Apresentacdo

A inovacao na educacao em design

O Il Férum da Rede Latina, realizado de 3 a 5 de
novembro de 2011, no Politécnico de Torino, Itdlia, teve
como mote ainovagdo na educagdo em design. Esse Forum
tem acontecido anualmente e busca o desenvolvimento
da pesquisa em torno da perspectiva do design como
processo, ou seja, com foco em produto, servico, comuni-
cacdo e experiéncia. Essa abordagem tem oportunizado
aos pesquisadores da area avancar diferentes tematicas e
contribuir para a riqueza do campo.

Este encontro contou com a participacdo de inime-
ros pesquisadores oriundos de diversas partes do mun-
do. Para além de questionamentos sobre uma possivel
latinidade no design a ser reconhecida, descrita e ana-
lisada, esse forum abriu-se para as problematicas do de-
sign como disciplina, como matéria de ensino, buscando
nesta perspectiva as possiveis estratégias que poderiam
leva-lo a producéo de inovagao. Este é o eixo em torno do
qual se desenvolveram os diferentes artigos publicados
neste numero. No horizonte destas reflexdes e experién-
cias, estd um questionamento caro ao campo do design:
em que medida o ensino do design, na sua relacdo com o
mercado, pode ser qualificado pela pesquisa académica?
Quais as possiveis abordagens de design para enfrentar
as atuais problematicas da sociedade contemporanea?
Como transformar a relagdo com o mercado em matéria
pedagdgica para os futuros designers? Como articular os
conteudos trabalhados, as estratégias pedagdgicas de
forma que estas possam contemplar as atuais demandas
da sociedade e do mercado.

O primeiro artigo, Education and production systems.
Innovation and growth: Contemporary roles for designers,
de Raffaella Fagnoni, Gessica Puri e Clarissa Sabeto, apre-
senta uma reflexao a partir de experiéncias projetuais
realizadas em parceria entre a Universidade de Génova e
diferentes empresas e instituigoes.

Project Action for Age 2: Design process in service de-
sign, de Teresa Franqueira, Goncalo Gomes e Rui Costa,
parte da experiéncia projetual de alunos da Universidade
de Aveiro em torno do processo de envelhecimento da
populagao, buscando solugdes para as atuais problema-
ticas sociais que possam ser tratadas pelo design.

O terceiro artigo, Playing with packaging. A collabo-
rative design experience between university and company,
de Laura Guidali, Carlo Franzato e Celso Scaletscky, traz
reflexdes a partir de uma experiéncia projetual realizada
na Escola de Design Unisinos em parceria com a empresa
grafica Litocromart. O artigo traz reflexdes sobre cultura
de projeto, design colaborativo e relagdo universidade
empresa.

O quarto artigo, Linked projects in the Design synthe-
sis and evaluation area at Universidad Iberoamericana in
Mexico City: Study cases, de Patricia Hernandez Navarro e
Gloria Angélica Martinez de la Pefa, a partir de estudos
de caso busca apresentar, socializar e compartilhar uma
experiéncia no ensino-aprendizagem do curriculo de de-
sign grafico da Universidade Iberoamericana.

O quinto artigo, Handcraft, companies and education.
Reflecting on this partnership in the Portuguese context, de
Claudia Albino e de Rui Roda, parte de uma andlise das
Escolas de Design em Portugal em sua relagdo com o arte-
sanato e a construcdo de identidade local.

E, finalmente, Design teaching and cultural companies:
Languages, tools and methods toward a profitable involve-
ment, de Raffaella Trocchianesi e llaria Guglielmetti, foca
na relacdo entre ensino de design e os diferentes parceiros
culturais na &rea do projeto cultural, partindo da premissa
que uma companhia cultural é também uma empresa.
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