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RESUMO

Autilizagio de historias em quadrinhos (HQs) como ferramenta pedagdgica
no ensino de Ciéncias tem se mostrado uma estratégia eficaz para a
acessibilidade e inclusdo de estudantes, especialmente aqueles com
diversas divergéncias. Este estudo apresenta o desenvolvimento e
aplicagdo de 13 HQs didaticas, elaboradas com base em personagens
da cultura geek, como Pokémon e Mario, para abordar conceitos de
biodiversidade e taxonomia no Ensino Médio. A metodologia adotada
incluiu a elaboragdo de narrativas visuais que relacionam contetidos
cientificos a elementos ludicos e acessiveis, seguida da implementacao
dessas HQs em turmas que incluiam estudantes com Transtorno do
Espectro Autista (TEA), Sindrome de Down e deficiéncia intelectual.
Os resultados demonstraram aumento do engajamento, maior retencao
dos contetidos e ampliagdo do interesse dos estudantes pela ciéncia,
evidenciando a eficacia da estratégia na promogao da aprendizagem
significativa. Além de favorecer a compreensio de conceitos cientificos por
meio de estimulos visuais e narrativos, o uso das HQs se alinha as diretrizes
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e as recomendagdes da
neurociéncia sobre metodologias de ensino inclusivas. Assim, este estudo
reforga o potencial das historias em quadrinhos como recurso pedagogico
para o ensino de Ciéncias, demonstrando sua viabilidade na construgio
de um ambiente educacional mais equitativo e acessivel.

Palavras-chave: educacéo inclusiva; ensino de ciéncias; historias em
quadrinhos (HQs); cultura geek; neuro divergéncia; aprendizagem
da biodiversidade.

ABSTRACT

The use of comic books (HQs) as a pedagogical tool in Science
education has proven to be an effective strategy for accessibility
and inclusion, particularly for neurodivergent students. This study
presents the development and application of 13 educational comics,
designed using characters from geek culture, such as Pokémon and
Mario, to introduce biodiversity and taxonomy concepts in high
school education. The adopted methodology involved the creation
of visual narratives that connect scientific content to engaging and
accessible elements, followed by the implementation of these comics
in classrooms that included students with Autism Spectrum Disorder
(ASD), Down Syndrome, and intellectual disabilities. The results
demonstrated increased engagement, improved content retention,
and a heightened interest in science, highlighting the effectiveness
of this strategy in promoting meaningful learning. In addition to
facilitating the understanding of scientific concepts through visual
and narrative stimuli, the use of comics aligns with the Brazilian
Common Core Curriculum (BNCC) guidelines and neuroscientific
recommendations for inclusive teaching methodologies. Therefore,
this study reinforces the potential of comic books as an educational
resource for Science teaching, demonstrating their viability in building
a more equitable and accessible learning environment.

Keywords: inclusive education; science teaching; comic
books (HQs); geek culture; neurodivergence; biodiversity
learning.
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Introducgao

utilizacdo de histérias em quadrinhos (HQs) como
ferramenta pedagdgica no ensino de Ciéncias tem
e revelado uma estratégia didatica extremamente
eficaz. Esta abordagem tem o potencial de tornar conceitos
cientificos complexos mais acessiveis, compreensiveis
e atraentes para os estudantes, que muitas vezes podem
achar esses temas intimidantes ou desinteressantes (Le-
mos et al., 2021). As HQs, com sua combinagdo Unica de
elementos visuais e narrativos, facilitam a compreensao
de fendmenos cientificos complexos. Elas permitem que
os alunos visualizem conceitos abstratos, o que pode aju-
dar a tornar o material mais concreto e facil de entender
(Lima et al., 2022). Além disso, as historias em quadri-
nhos podem promover a contextualizacdo dos conceitos
cientificos, ajudando os alunos a entender como esses
conceitos se aplicam ao mundo real. Isso pode estimular
o interesse dos alunos e tornar o aprendizado mais rele-
vante e envolvente (Camargo Rivelini-Silva, 2017).

Outro beneficio do uso de HQs no ensino de Ci-
éncias ¢ que elas permitem a abordagem de temas como
biologia, fisica e quimica de maneira ludica e divertida.
Isso pode ajudar a tornar o aprendizado desses temas menos
intimidante e mais agradavel para os alunos (Antunes et
al., 2021). Além disso, a abordagem Iudica pode favorecer
a constru¢ao do conhecimento de forma significativa,
ajudando os alunos a se envolverem mais profundamente
com o material e a reterem melhor as informagdes (da
Silva et al., 2024). Estudos indicam que essa abordagem
pode contribuir para o desenvolvimento da alfabetizagdo
cientifica, incentivando a curiosidade, a analise critica
e a capacidade de interpretar informagdes de maneira
interdisciplinar (Martins, 2012; Dos Santos et al., 2013;
Camargo Rivelini-Silva, 2017; Silva, 2021; Lemos et al.,
2023). Isso pode ajudar a preparar os alunos para o pensa-
mento cientifico e a resolugdo de problemas, habilidades
que sdo cada vez mais importantes no mundo atual.

Entre os temas essenciais para o ensino de Ciéncias,
abiodiversidade ocupa um papel central, pois permite que
os estudantes compreendam a interdependéncia dos seres
vivos e a importancia da conservagdo ambiental. Ensinar
biodiversidade para todos os alunos, incluindo ptblico alvo
da educacdo especial, ¢ fundamental para promover um
entendimento inclusivo da natureza e do impacto humano
sobre os ecossistemas (Silva et al., 2021). A utilizagao de
HQs para abordar a biodiversidade torna o aprendizado
mais acessivel, pois combina linguagem visual e narrativa
estruturada, facilitando a assimilagdo dos conceitos ecolo-
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gicos e reforcando a importancia da preservagdo ambiental
de forma intuitiva e envolvente (Sousa; Silva, 2017).

Além de tornar o aprendizado mais envolvente,
as HQs auxiliam na fixa¢ao de conceitos ao estimular a
memoria visual e associativa dos estudantes. O uso de
personagens ¢ narrativas pode ajudar a ilustrar processos
biologicos, como a fotossintese e a digestio, ou fendmenos
fisicos, como eletricidade e forga gravitacional, tornando-os
mais concretos e proximos da realidade dos alunos (Sousa;
Silva, 2017; Valgas et al., 2021). No contexto da biodiver-
sidade, esse recurso pode ser empregado para representar
cadeias alimentares, ciclos ecologicos e a interagdo entre
espécies de maneira acessivel e dinamica. As HQs também
possibilitam a abordagem de questdes socioambientais e
éticas, como mudancas climaticas, biotecnologia e susten-
tabilidade, promovendo reflexdes criticas sobre o impacto
da ciéncia na sociedade. Outra vantagem desse recurso ¢
seu potencial inclusivo, pois permite diferentes formas de
acesso ao conteudo, beneficiando alunos com dificuldades
na leitura tradicional ou com necessidades educacionais
especificas (Gritti, Oliveira; Galli, 2022).

O uso de HQs como recurso didatico tem um grande
potencial para facilitar a aprendizagem de estudantes em
contextos de inclusdo, pois alia acessibilidade, engajamento
e compreensdo visual dos conteudos. A combinagdo de
imagens, dialogos curtos e narrativas estruturadas ajuda
a reduzir barreiras cognitivas e linguisticas, beneficiando
especialmente alunos com dificuldades na leitura tradicional,
transtornos do neurodesenvolvimento. Além disso, as HQs
oferecem um formato dindmico que favorece a atengdo ¢ a
memorizagao, tornando conceitos cientificos mais concretos
e contextualizados (Sousa; Silva, 2017). Para estudantes com
autismo, por exemplo, a estrutura sequencial e previsivel
das HQs pode auxiliar na organizacdo do pensamento e
no processamento de informagdes. Ja para alunos com
deficiéncia auditiva, o suporte visual permite uma melhor
assimilag@o dos conteudos sem a dependéncia exclusiva do
texto escrito ou da oralidade (Peterle, 2024). Quando asso-
ciadas a praticas interativas, como producao de quadrinhos
pelos proprios estudantes, discussdes em grupo e atividades
ludicas, as HQs se tornam um recurso pedagogico inclusivo
e estimulante, promovendo ndo apenas o aprendizado de
Ciéncias, mas também o desenvolvimento da criatividade,
da comunicagao e da interagdo social no ambiente escolar.
No ensino da biodiversidade, esse formato permite explorar
temas como conservagdo da fauna e flora, impactos das
mudangas climaticas ¢ equilibrio ecologico, incentivando
a conscientizagdo ambiental e o protagonismo dos estu-
dantes na defesa da natureza (Silva et al., 2024).
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A adoc¢do de metodologias pedagogicas inovadoras
e inclusivas que facilitem o processo de ensino e aprendi-
zagem € um elemento crucial para tornar a educagao mais
acessivel, significativa e eficaz para todos os estudantes.
Isso ¢ particularmente relevante para aqueles que estdo em
situacdo de inclusdo, como estudantes com deficiéncias,
transtornos de aprendizagem ou neuro divergéncias.

Estratégias diversificadas, como o ensino multi-
modal, que combina diferentes formas de apresentagao
de conteudo, metodologias ativas, que colocam o aluno
como protagonista do seu processo de aprendizagem, e
recursos adaptativos, que sdo ajustados de acordo com
as necessidades individuais de cada aluno, permitem
atender as diferentes formas de aprender. Essas estraté-
gias respeitam os ritmos e as necessidades individuais de
cada estudante, garantindo que todos tenham as mesmas
oportunidades de aprendizado (Peterle, 2024).

O uso de tecnologias assistivas, como softwares de
leitura de tela e teclados adaptados, materiais multissen-
soriais, que estimulam varios sentidos a0 mesmo tempo,
e praticas pedagogicas flexiveis, como a aprendizagem
baseada em projetos e o ensino hibrido, que combina
o ensino presencial e online, favorece a construgao do
conhecimento de maneira mais dinamica e interativa
(da Silva et al., 2021; Velozo et al., 2022; de Lima et al.,
2022). Além disso, abordagens diferenciadas, que levam
em conta as particularidades de cada aluno, promovem
a autonomia ¢ a participagdo ativa dos estudantes no
processo de aprendizagem. Isso estimula o engajamento
dos alunos e o desenvolvimento de habilidades socioe-
mocionais, como empatia, resiliéncia e autocontrole, que
sdo fundamentais para o sucesso na vida adulta.

Para estudantes com deficiéncia, transtornos de
aprendizagem ou neuro divergéncias, a diversifica¢do das
metodologias de ensino pode ser um fator decisivo para
garantir a compreensdo dos contetdos e sua aplicagao
no cotidiano (Gritti, Oliveira; Galli, 2022). No ensino da
biodiversidade, por exemplo, recursos visuais como his-
torias em quadrinhos (HQs) permitem que estudantes com
deficiéncias intelectuais, autismo ou dislexia assimilem
os conteudos de forma mais estruturada e significativa.
Isso ocorre porque esses recursos facilitam a compre-
ensdo e a retengdo de informagdes, tornando o aprendi-
zado mais eficaz e agradavel (Silva et al., 2024).

O objetivo deste trabalho foi desenvolver e implemen-
tar historias em quadrinhos abordando os diferentes grupos
taxondmicos, utilizando personagens da cultura geek como
estratégia pedagogica. A proposta visa promover um aprendi-
zado mais significativo e acessivel para estudantes com neuro
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divergéncias e dificuldades cognitivas, garantindo uma abor-
dagem inclusiva e estimulante no ensino de Biologia.

Metodologia

Este estudo seguiu uma abordagem qualitativa, basecada
na construgdo e aplica¢do de historias em quadrinhos como
ferramenta pedagogica para o ensino de taxonomia a estudantes
com diferentes perfis neuro divergentes. A metodologia foi es-
truturada em trés etapas principais: desenvolvimento das histo-
rias em quadrinhos, aplicagdo em sala de aula e avaliagdo da re-
tengdo e compreensio dos contetidos pelos estudantes.

Desenvolvimento das
Historias em Quadrinhos

As historias em quadrinhos foram elaboradas
utilizando a ferramenta Canva Edu na modalidade de
apresentacdo de slides. Para tornar o conteido mais
acessivel e atrativo, os quadrinhos foram construidos
com personagens da cultura geek, especificamente do
anime Pokémon ¢ do jogo Mario, escolhidos confor-
me sua semelhanga com os diferentes grupos taxono-
micos e interesse ¢ hiperfocos dos estudantes.

Cada historia abordava as principais caracteristicas
e curiosidades dos grupos taxondmicos, incluindo:

* Dominios: Bacteria, Archaea e Eukarya;

* Reinos: Protista, Fungi, Plantae e Animalia;

¢ Filos do Reino Animal: Poriferos, Cnidarios,
Platelmintos, Nematoides, Anelideos, Molus-
cos, Equinodermos, Artropodes ¢ Cordados;

* Classes dos Cordados: Agnatas, Condrictes, Pei-
xes Osseos, Anfibios, Répteis, Aves e Mamiferos.

Os didlogos dos personagens foram elaborados
de forma a apresentar as caracteristicas biologicas desses
grupos de maneira acessivel e contextualizada, pro-
movendo a associagdo entre os conteiidos cientificos e
elementos ludicos conhecidos pelos estudantes.

Aplicacéo das Historias
em Quadrinhos

A aplicacdo das histdérias em quadrinhos ocorreu
em sala de aula com estudantes da 3* série do Ensino
Me¢dio do Colégio Marista Sdo Pedro, em Porto Alegre,
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RS, publico-alvo da educagéo especial, incluindo indivi-
duos com Transtorno do Espectro Autista (TEA) suporte
3, Sindrome de Down e deficiéncia intelectual generali-
zada. Ao todo, participaram seis estudantes, distribuidos
em seis turmas, ao longo dos anos de 2019, 2021, 2023
e 2025. A selegao das turmas foi realizada por conveni-
éncia, levando em conta a preseng¢a de estudantes da 3?
série com perfis neurodivergentes. A escolha priorizou
contextos educacionais que refletissem a diversidade
cognitiva presente na escola, permitindo avaliar a eficacia
da proposta pedagogica em situagdes reais de inclusio.
O processo de ensino seguiu a seguinte estrutura:

1. Aula expositiva e dialogada: Inicialmente, o
professor conduzia uma explanagdo sobre os
grupos taxondmicos, utilizando uma aborda-
gem interativa para facilitar a compreensao
do contetudo.

2. Distribui¢@o das historias em quadrinhos:
Apos a exposicdo tedrica, cada estudante
recebia uma historia em quadrinhos corres-
pondente ao tema tratado.

3. Leitura assistida: O professor e¢/ou o monitor
de inclusdo se sentaram ao lado do estudante,
incentivando e auxiliando a leitura do ma-
terial. Durante essa etapa, eram utilizados
estimulos verbais e visuais para reforgar a
atengdo e engajamento dos estudantes.

4. Dialogo reflexivo: Apds a leitura, o professor
realizava uma conversa descontraida com cada
estudante, buscando observar sua compreen-
sdo e retengdo dos conceitos apresentados.
Esse momento servia para avaliar de forma
qualitativa o aprendizado, verificando a capa-
cidade do estudante de associar as informagdes
lidas ao contetdo trabalhado em aula.

Avaliacado do Aprendizado

A avaliag@o foi conduzida de forma nao con-
vencional, considerando a diversidade do publico da
educagdo especial que faziam parte desta proposta. A re-
tengdo do conhecimento foi verificada por meio de:

* Observagdo direta: O professor analisou as
reacoes ¢ interacoes dos estudantes com o
material, identificando possiveis dificuldades
na compreensao dos conceitos.

» Expressdo verbal e gestual: Durante a conver-
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sa apos a leitura, foram observadas respostas
espontaneas dos estudantes sobre os contetidos
abordados.

* Engajamento e interesse: Foram analisados
os niveis de envolvimento dos estudantes
durante a leitura dos quadrinhos e a conversa
posterior, considerando aspectos como aten-
¢a0 ¢ motivagao.

As observagoes foram guiadas por um roteiro previa-
mente elaborado, contendo categorias como atenc¢ao durante
a leitura, manifestagdes de interesse, respostas a perguntas
e interagdes com os personagens das HQs. As conversas
reflexivas foram registradas por meio de anotagdes feitas
pelo professor e pelo monitor de inclusdo, que identifi-
caram expressdes verbais e ndo verbais relacionadas a
compreensao dos contetidos. Entre os principais indicadores
qualitativos utilizados estavam: engajamento visual (olhar
fixo, apontamentos), verbalizacdes espontaneas, capacidade
de associagdo entre personagem e conceito, e retomada
de informagdes durante as aulas praticas posteriores. Essa
metodologia visou promover um ensino inclusivo e adap-
tado as necessidades dos estudantes, garantindo que cada
um pudesse aprender de maneira significativa e prazerosa,
respeitando seus ritmos e formas de aprendizado.

Resultados

A abordagem deste estudo teve como proposito
assegurar que cada estudante pudesse vivenciar o processo
de aprendizagem de forma adaptada as suas necessidades,
promovendo uma experiéncia educacional mais equitativa
e significativa. Dando continuidade a essa proposta, a
aplicagdo da metodologia baseada no uso de historias em
quadrinhos teve um impacto expressivo no engajamento
e na aprendizagem dos estudantes. Foram desenvolvidas
e aplicadas 13 HQs didaticas (Fig. 1), abordando distintos
grupos taxondmicos por meio de uma linguagem ludica,
visual e interativa. A utilizacao de personagens da cultura
geek, como Pokémon e Mario, revelou-se uma estratégia
eficaz para atrair a aten¢do dos alunos, especialmente
daqueles em contextos de inclusdo, contribuindo para
tornar o conteudo mais acessivel e estimulante.

Os quadrinhos despertaram um maior interesse e
entusiasmo nos estudantes, tornando o aprendizado mais
dinamico e acessivel. Durante a aplica¢do, observou-se um
envolvimento crescente dos estudantes, que demonstravam
curiosidade e expectativa pelas proximas historias, indi-
cando que a metodologia utilizada conseguiu transformar
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Figura 1. Fragmentos das historias em quadrinhos utilizadas como recurso pedagdgico para o
ensino da taxonomia ¢ biodiversidade. As ilustragdes apresentam personagens da cultura geek,
como Pokémon e Mario, interagindo em diferentes habitats e explicando conceitos biologicos de
forma ludica e acessivel. Entre os temas abordados, destacam-se a classificagdo dos seres vivos,
diferencas entre grupos taxondmicos e curiosidades sobre fungos, moluscos, anfibios, artropodes,
aves e mamiferos. Essa abordagem visual visa facilitar a aprendizagem, especialmente para
estudantes neurodivergentes, promovendo um ensino mais inclusivo e engajador.

Fonte: autor, 2025.

o ensino da taxonomia em uma experiéncia prazerosa e
instigante. Esse impacto se refletiu também nas aulas
praticas de laboratdrio, realizadas algumas semanas apds
a aplicacdo das historias em quadrinhos. Durante essas
aulas, os estudantes se mostraram altamente engajados,
demonstrando entusiasmo e relembrando os contetidos
apresentados nos quadrinhos. Foi possivel perceber que os
alunos ndo apenas compreenderam o conhecimento, mas
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também desenvolveram um encantamento pelos seres vivos,
expressando interesse ativo na observagao e compreensiao
das caracteristicas dos organismos estudados.

Além disso, a repercussdo da atividade foi perce-
bida fora do ambiente escolar. Em conversas com os pais,
diversos relatos indicaram que os estudantes chegavam
em casa comentando sobre as historias em quadrinhos e
demonstravam um interesse crescente pelo tema, buscando
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consumir mais materiais sobre biodiversidade. Esse retorno
das familias reforca a ideia de que a metodologia adotada
ndo apenas contribuiu para a aprendizagem dentro da
escola, mas também ampliou o interesse dos estudantes
pela ciéncia no cotidiano, consolidando a taxonomia como
um tema significativo para sua formacao. Dessa forma, os
resultados obtidos evidenciam que as historias em quadri-
nhos foram uma ferramenta didatica eficaz na promogdo do
aprendizado, na retenc¢do de conhecimento e no estimulo
a curiosidade cientifica, especialmente entre estudantes
neurodivergentes e com dificuldades cognitivas. O impacto
positivo da estratégia reforga seu potencial como um recurso
pedagdgico inclusivo, capaz de tornar o ensino da biodi-
versidade mais acessivel, cativante e significativo.

Discussao

A integracao de historias em quadrinhos (HQs) no
ensino de Ciéncias, especialmente quando direcionada
a estudantes publico alvo de inclusdo, representa uma
abordagem pedagogica inovadora que combina elementos
ludicos e educativos. Este estudo desenvolveu 13 HQs
utilizando personagens da cultura geek, como os do anime
Pokémon e do jogo Mario, para ilustrar diferentes grupos
taxonomicos, destacando-se como uma estratégia eficaz
para facilitar a compreensao de conceitos complexos e
promover a inclusdo no ambiente educacional.

As historias em quadrinhos (HQs), com sua lingua-
gem proxima da vivéncia estudantil e seu apelo ludico,
tém se mostrado eficazes para captar a aten¢do dos alunos,
promovendo motivacdo e engajamento no processo de
aprendizagem. Sua aceitacdo entre os estudantes favorece
a introdugdo de conteudos cientificos de maneira acessi-
vel, clara e envolvente.. Essas caracteristicas tornam as
HQs um veiculo de comunicagdo extremamente eficaz
no ambiente educacional, sendo capazes de transmitir
informacdes de maneira clara e envolvente (Leite et
al., 2021). O pesquisador Martins (2012) destaca que
as HQs ndo apenas possuem uma riqueza de conteudos,
mas também oferecem a possibilidade de explorar uma
variedade de significados, o que contribui para a cons-
trugdo de um aprendizado mais profundo e significativo.
Esta aceitagdo facilita a introducéo de temas complexos,
como os de Ciéncias, de forma mais acessivel e envol-
vente, tornando o aprendizado desses contetidos menos
intimidador e mais atraente para os estudantes (da Silva
& Rotta, 2021). No entanto, apesar das vantagens que
as HQs apresentam como recurso didatico, existe uma
escassez de alternativas que utilizem esse formato para
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o ensino de Ciéncias voltadas para estudantes que sdo
publico alvo de inclusdo (Pereira & Silveira, 2022; dos
Santos et al., 2021; Mioto, 2024). Cunha et al., (2019)
ressaltam que existem poucas iniciativas que utilizam
HQs para esse publico especifico, o que indica a neces-
sidade de desenvolver materiais didaticos inclusivos que
atendam as especificidades desses estudantes.

Essa lacuna representa uma oportunidade para
educadores e desenvolvedores de materiais didaticos
explorarem o potencial das HQs como uma ferramenta
de ensino inclusiva. Ao desenvolver HQs que abordem
temas de Ciéncias de maneira acessivel e envolvente,
¢ possivel proporcionar a esses estudantes uma experi-
éncia de aprendizado mais rica e significativa, contri-
buindo para a sua inclusdo e sucesso académico.

A neurociéncia, como campo de estudo que se
dedica a analise e compreensao do sistema nervoso, tem
desempenhado um papel crucial na elucidagéo dos processos
de aprendizagem (Junior & Romeu, 2021). Esse papel ¢
particularmente notavel quando se trata de individuos com
deficiéncia intelectual, cujas necessidades de aprendizagem
podem ser significativamente diferentes das de outros estu-
dantes (Veiga & Rodrigues, 2024). Em um estudo realizado
por Santos ¢ Maia em 2018, os pesquisadores exploraram a
aplicag@o pratica dos principios da neurociéncia no ensino
de estudantes com deficiéncia intelectual. A conclusdo a
que chegaram foi que as estratégias pedagogicas que levam
em consideracdo o funcionamento do sistema nervoso,
podem aprimorar de maneira significativa o processo de
ensino-aprendizagem para esses estudantes. Isso ocorre
porque essas estratégias sao projetadas para trabalhar em
harmonia com a maneira como o cérebro processa e assi-
mila informagdes, ao invés de trabalhar contra ela.

Um exemplo de como isso pode ser implementado
na pratica ¢ a aplicacdo de metodologias que estimulam
diferentes areas do cérebro. Valgas et al. (2021) destaca-
ram o uso de recursos visuais e narrativos presentes na
aplicacdo de Personagens da Cultura Geek, como uma
maneira eficaz de facilitar a assimilagdo de contetidos
cientificos por parte de estudantes. Essa abordagem mul-
tissensorial, que envolve a utilizagdo de diversos sentidos
na aprendizagem, ¢ capaz de atender as diversas formas
de aprendizagem que diferentes estudantes podem preferir
ou achar mais eficazes (Nascimento & Araujo, 2021). Ao
fazer isso, ela promove um ambiente educacional que ¢
ndo apenas mais inclusivo para todos os estudantes, inde-
pendentemente de suas habilidades ou deficiéncias, mas
também mais eficaz em termos de facilitar a aprendizagem
e a reteng¢do de informagdes. Portanto, a neurociéncia,
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ao informar e orientar as estratégias pedagogicas, pode
desempenhar um papel vital na promogao de uma educagio
mais inclusiva e eficaz (Costa & Pereira, 2024).

A inclusdo de individuos com deficiéncia no am-
biente escolar ¢ um desafio complexo que demanda a
implementagdo de praticas pedagogicas diferenciadas,
adaptadas as necessidades especificas desses estudantes,
e o emprego de tecnologias assistivas, ferramentas que
auxiliam na superacdo de barreiras fisicas e cognitivas
(Miranda, 2020; Bastos; Souza, 2020). Nesse contexto,
a neurociéncia surge como uma area de conhecimento
fundamental, fornecendo subsidios tedricos e praticos
para a criacdo de estratégias educacionais inclusivas (dos
Santos & Vilaronga, 2022). Através do estudo do sistema
nervoso ¢ do funcionamento cerebral, a neurociéncia
possibilita uma compreensdo mais aprofundada das di-
ficuldades enfrentadas por estudantes com deficiéncia,
permitindo o desenvolvimento de métodos de ensino que
atendam as suas necessidades especificas e contribuam
para seu desenvolvimento integral (da Silva, 2023).

Nosso estudo fortalece as HQs com uma das
possiveis estratégias para promover a inclusdo efetiva
desses estudantes no processo de ensino-aprendizagem
como recurso didatico. As HQs, com sua combinagdo
de texto e imagens, podem ser uma ferramenta poderosa
para facilitar a compreensdo de conceitos complexos ¢
estimular o interesse pelo aprendizado (de Miranda et
al., 2024). Além disso, as HQs podem ser adaptadas para
atender a diferentes estilos de aprendizagem e niveis de
habilidade, tornando-se uma forma de tecnologia assistiva
que auxilia na superagao de barreiras cognitivas (Vantroba
et al., 2023). A inclusdo de pessoas com deficiéncia no
ambiente escolar é um desafio que requer uma abordagem
multifacetada, envolvendo a adogdo de praticas peda-
gbgicas diferenciadas, o uso de tecnologias assistivas e
a aplicacao de conhecimentos neurocientificos.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
enfatiza o desenvolvimento de competéncias que pre-
param os estudantes para os desafios contemporaneos.
A utilizacdo de HQs no ensino de Ciéncias contribui
para diversas dessas competéncias, tais como:

* Conhecimento: ao explorar conceitos cientifi-
cos de forma contextualizada e significativa.

* Pensamento cientifico, critico e criativo: ao
incentivar a analise e interpretagdo de infor-
magdes apresentadas nas HQs.

* Comunicagdo: ao promover a leitura e com-
preensdo de textos multimodais, integrando
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linguagem verbal e visual.

* Empatia e cooperagdo: ao trabalhar em grupo
na leitura e discussdo das HQs, promovendo
a interagdo e o respeito mutuo.

Essas competéncias sdo fundamentais para a
formacdo de cidaddos criticos, criativos e preparados
para a complexidade do mundo contemporaneo.

A integragdo de HQs no ensino de Ciéncias, es-
pecialmente direcionada a estudantes com necessidades
especiais, mostrou-se uma estratégia eficaz para promover
ainclusdo, o engajamento ¢ a aprendizagem significativa.
Ao alinhar-se com as diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e incorporar insights da neurociéncia
sobre os processos de aprendizagem, essa abordagem pe-
dagogica contribui para a formagao integral dos estudantes,
preparando-os para os desafios do século XXI.

Conclusao

A implementagao de histérias em quadrinhos como
recurso pedagdgico no ensino de Ciéncias provou ser uma
estratégia efetiva para a promoc¢ao da inclusdo, engajamento
e aprendizado significativo, particularmente para estudantes
que sdo o publico-alvo de politicas de inclusdo. A criagdo
e aplicacao de 13 historias em quadrinhos, inspiradas em
personagens da cultura geek, proporcionaram um am-
biente de ensino mais inclusivo ¢ atraente, despertando
o interesse dos estudantes e promovendo uma compre-
ensdo mais profunda dos conceitos cientificos.

O impacto positivo dessa abordagem foi evidenciado
ndo apenas pelo entusiasmo e pela compreensdo e aquisi¢ao
de conhecimento demonstrados nas aulas praticas, mas
também pelo envolvimento das familias, que relataram
um aumento no interesse dos estudantes pelo tema fora do
ambiente escolar. Este resultado é uma clara indicagao do
potencial das historias em quadrinhos como ferramenta de
ensino, capaz de transcender as barreiras da sala de aula e
envolver os estudantes em um aprendizado continuo.

Os resultados alcangados corroboram estudos
anteriores que indicam a importancia do uso de me-
todologias visuais e narrativas no processo de ensino-
-aprendizagem, especialmente para estudantes neurodi-
vergentes (Martins, 2020; Camargo et al., 2017; Sousa
et al., 2017). A neurociéncia reforga a necessidade de
abordagens multissensoriais que estimulem diferentes
areas do cérebro, facilitando a assimilagdo do conheci-
mento e promovendo o desenvolvimento cognitivo.

Além disso, as diretrizes da Base Nacional Comum
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Curricular (BNCC) reforcam a necessidade de praticas
pedagdgicas inovadoras que favorecam a inclusdo, a au-
tonomia ¢ a formagdo integral dos estudantes, habilidades
amplamente trabalhadas por meio do uso das historias em
quadrinhos. A pesquisa também aponta para a necessidade
de mais investimentos na producdo de materiais didaticos
acessiveis e adaptaveis, garantindo que diferentes perfis
de aprendizagem dos estudantes possam se beneficiar
de abordagens inclusivas no ensino de Ciéncias.
Diante dos resultados obtidos, recomenda-se que
educadores considerem o uso das historias em quadrinhos
como parte de suas estratégias pedagogicas, aliando o
ladico ao cientifico para tornar o aprendizado mais sig-
nificativo e prazeroso. Dessa forma, a educacdo pode se
tornar um espago verdadeiramente inclusivo, onde todos
os estudantes, independentemente de suas particularidades,
tenham acesso ao conhecimento de maneira equitativa
e estimulante. Em suma, as histérias em quadrinhos
emergem como uma ferramenta pedagdgica podero-
sa, capaz de transformar a experiéncia de aprendizado,
tornando-a mais inclusiva, envolvente e eficaz.
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