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Resumo: O artigo aprofunda conhecimentos a respeito da formacgdo docente para o0 uso
de videos na educacdo online, por dimensionar a importancia do audiovisual para 0s
jovens de hoje. Como método, tem-se a Pesquisa-formacdo na Cibercultura (Santos,
2014) e como objetivo geral compreender com os praticantes da pesquisa a nogdo de
autoria docente, mobilizacdo de saberes para a producdo de conteidos para a educacdo
online e compartilhamento em rede de produgdes audiovisuais. A pesquisa acontece em
ambiéncias formativas da disciplina presencial Tecnologias e Educacdo, da graduacao
em Pedagogia da Universidade do Estado do Rio de Janeiro, onde propomos um desenho
didatico voltado para a producao de cibervideos como hipervideo, microvideo, videoaula,
videoconferéncia, video instantaneo, video volatil e webinar. O referencial tedrico conta
com aprofundamento de Santos (2014) para Educacdo Online, Macedo (2014) para
entendimentos sobre a Formacdo, Silva (2003) para o conceito de Interatividade e Babin
e Kouloumdjian (1989) sobre Audiovisual na Educacdo. Como resultado da pesquisa
emergiu a nog¢do subsungora “Formagdo para a videodocéncia na cibercultura”, a partir
de uma triangulacdo entre as questdes norteadoras, as narrativas emergentes do campo e
o referencial bibliografico que ampara a dialogia entre praticateoriapratica. Enquanto
docentes preocupados com a formacdo inicial de professores, torna-se fundamental
promover situacbes de aprendizagem experienciais e formativas relacionadas ao
audiovisual, o que denominamos de videodocéncia.

Palavras-chave: Educacdo Online; Cibervideos; Pesquisa-formagéao na Cibercultura.

! professora do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnhologia do Rio de Janeiro. Mestre e Doutoranda em Educacdo pelo
PROPED/Universidade Estadual do Rio de Janeiro/UERJ. Membro do Grupo de Pesquisa Docéncia e Cibercultura.

Este é um artigo de acesso aberto, licenciado por Creative Commons Atribuicdo 4.0 Internacional (CC BY 4.0), sendo permitidas
reproducdo, adaptacdo e distribuicdo desde que o autor e a fonte originais sejam creditados.



Martins - A Educacdo Online

Abstract: The article deepens knowledge about teacher formation for the use of videos
in online education, for dimensioning the importance of audiovisual for the youth of
today. As a method, one has the Research-formation in Cyberculture (Santos, 2014) and
as a general objective to understand with the practitioners of the research the notion of
teaching authorship, mobilization of knowledge for the production of educational
contents for online education and network sharing of audiovisual productions. The
research takes place in the training environment of the classroom discipline Technologies
and Education, from the undergraduate degree in Pedagogy of the State University of Rio
de Janeiro, where we propose a didactic design aimed at the production of cibervideos
such as hypervideo, microvideo, videoconference, instant video, volatile video and
webinar. The theoretical reference has a deepening of Santos (2014) for Online
Education, Macedo (2014) for understandings on Formation, Silva (2003) for the concept
of Interactivity and Babin and Kouloumdjian (1989) on Audiovisual in Education. As a
result of the research emerged the subsumption notion "Formation for videoteaching in
cyberculture™, starting from a triangulation between the guiding questions, the emerging
narratives of the field and the bibliographic reference that supports the dialogue between
practical-theory-practical. As teachers concerned with the initial teacher formation, it is
fundamental to promote experiential and formative learning situations related to the
audiovisual, what we call videoteaching.

Keywords: Online education; Cybervideos; Research-formation in Cyberculture.

Pensamentos introdutdrios

A cibercultura promoveu uma mudanga no comportamento e nos dispositivos acionados para
construir aprendizagens diversas. O docente que pretende se adequar a linguagem comunicacional
contemporanea e proporcionar aos seus alunos experiéncias com mediagfes tecnoldgicas precisa
considerar as caracteristicas dos videos e seus possiveis usos pedagdgicos, estando atento a
problematizacdo das relagdes entre educacgéo e tecnologia.

Procuramos? aprofundar estudos a respeito da cibercultura na educacéo, ou seja, atitudes e praticas
educativas em ambientes virtuais, em especial os fendmenos audiovisuais que emergem no ciberespago. O
recorte estabelecido sera para os videos produzidos no contexto da cibercultura, potencializados a partir
das tecnologias digitais em rede e emergentes para a educacgéo online.

A pesquisa concluida no Mestrado em Educacdo da Universidade do Estado do Rio de Janeiro
(Martins, 2017) se desenvolveu em dois momentos: o0 primeiro, a0 mapear géneros de videos mais

2 Peco licenca ao leitor, pois, ao longo do texto, opto por diferentes flexdes de pessoas do discurso, em alguns momentos,
referindo-me a pratica docente, utilizo a primeira pessoa do singular; ao me referir as decisdes tomadas por mim e pelos
praticantes da pesquisa, opto pela primeira pessoa do plural, assim como ao me referir as escolhas epistemoldgicas e
metodoldgicas do Grupo de Pesquisa Docéncia e Cibercultura (GPDOC).
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utilizados nos desenhos didaticos da educacdo online, esses videos foram selecionados a partir da
experiéncia que orientanda e orientadora possuem como praticantes® e estudiosas da educacgdo online no
Brasil. Foram destacados sete géneros de cibervideos que dialogam com o contexto da pesquisa, a
educacdo na cibercultura, isto €, sdo videos emergentes da cultura contemporanea mediada pelo digital em
rede (Santos, 2014). Entdo, foi feito um mergulho bibliografico para compreender os géneros de videos
escolhidos, em seus detalhes técnicos, comunicacionais e pedagdgicos, para consolidacdo tedrica e
definicdo do escopo da pesquisa.

No segundo momento foi realizada a inser¢do em campo. No contexto da docéncia online, foi
acionado o dispositivo* de pesquisa Oficina de Producéo de Cibervideos, onde foram desenvolvidos usos
pedagogicos com os géneros de videos mapeados: hipervideo, microvideo, videoaula, videoconferéncia,
video instantaneo, video volétil e webinar. Desta forma, foi possivel delinear o objetivo geral:
compreender com os praticantes da pesquisa as noc¢des de autoria docente, mobilizacdo de saberes para a
producédo de contetdos para a educacdo online e compartilhamento em rede de produc¢des audiovisuais.

O cenario da pesquisa foi a disciplina presencial Tecnologias e Educagdo, da Licenciatura em
Pedagogia da Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ). A UERJ, que passa por momentos
dificeis no contexto politico e econdémico, mas luta e resiste com a garra e as autorias daqueles que a
escolheram. Os 34 praticantes da pesquisa possuiam idade entre 18 e 42 anos, cursavam o primeiro periodo
e possuiam alguns conhecimentos sobre os cibervideos, advindos de seus usos nas diversas midias sociais
com audiovisuais. Em avaliacdo diagnostica foi possivel verificar que, de forma geral, os conhecimentos
que possuiam sobre audiovisuais ndo eram direcionados para a educa¢do, como era 0 objetivo da pesquisa.

A opcdo pelo método se deu pela ndo separacdo entre a formacdo, a docéncia e a pesquisa. Com a
Pesquisa-formacéo na Cibercultura (Santos, 2014) todos estdo sendo investigados, formando o outro e se
formando, ndo dissociando o fazer educacional da investigacdo cientifica, partindo do pressuposto de que
investigador e investigado sdo praticantes em interacdo e potenciais pesquisadores. Narrativas textuais,
imagens, sons e audiovisuais produzidos pelos praticantes e pela pesquisadora sdo utilizados para
compreender os fendmenos em questao.

O presente texto foi desenvolvido em topicos especificos: na sec¢éo 1, esta introducdo, apresentando a
pesquisa, 0 método e o objetivo geral; na secdo 2, algumas reflexdes sobre a Educacdo Online; na secao 3,
0 método da Pesquisa-formacdo na Cibercultura; na secdo 4, os resultados da pesquisa, com a noc¢ao
subsungora “Formagdo para a videodocéncia na cibercultura”; e na secao 5, algumas consideracdes
conclusivas com uma sintese dos conteudos abordados.

3 “Termo de Certeau (1994) para aquele que vive as praticas/taticas cotidianas.” (Alves, 2008, p. 10)
4 No GPDOC, assumimos o conceito de dispositivo a partir de Ardoino (2003), para quem dispositivo é “uma organizagio de
meios materiais e/ou intelectuais, fazendo parte de uma estratégia de conhecimento de um objeto” (Ardoino, 2003, p. 80). Os
dispositivos de pesquisa sdo modos e meios criados pelo pesquisador ou que emergem de forma instantdnea na pesquisa, para
suscitar no¢des, em muitos casos realizados pelos sujeitos, que proporcionam uma melhor compreensdo dos fenémenos da
pesquisa.
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A educacgao online como escopo e contexto da pesquisa

A ressignificacdo que a educacdo ganha atualmente, frente as necessidades do mundo atual, da
cibercultura e da globalizacdo, precisa ser aprofundada. As informacdes estdo se atualizando rapidamente.
Lévy (1999, p.157), a respeito da Cibercultura, afirma que, pela primeira vez, as competéncias adquiridas
por uma pessoa, no inicio de sua trajetoria profissional, ficardo obsoletas ao fim de sua carreira, pois serdo
substituidas por outras. Isso traduz as mudancas pelas quais os conteudos passam ao longo do tempo, e as
tecnologias da informacao e comunicacdo aceleram esse processo. A qualidade com que esses contetdos
sdo disponibilizados para os estudantes também precisa ser repensada, afinal, os alunos de hoje ja ndo séo
como os de outrora.

A educacdo online adquiriu destaque a partir das reflexGes sobre a construcdo contemporanea do
conhecimento. “Com a contribuicdo do desenvolvimento tecnoldgico, urge pensar que a aprendizagem nao
se restringe e tampouco se efetiva somente dentro das instituigdes educativas”, sugere Barbosa et al. (2008,
p. 3). Com as tecnologias inseridas no cotidiano, é necessario criar novas praticas pedagogicas que possam
suportar e reforcar a aprendizagemensino® no ciberespaco, com percursos, contextos e sujeitos
diferenciados.

“E o conjunto de agbes de ensino-aprendizagem, ou atos de curriculo mediados por interfaces
digitais que potencializam praticas comunicacionais interativas, hipertextuais e em mobilidade”, desta
forma, Santos (2014, p. 63) define educacdo online. E acrescenta afirmando que ndo é uma evolucao da
educacdo a distancia, é vista como um fendmeno da cibercultura. A terminologia marca uma mudanca nas
praticas educacionais que privilegiam a formacéo para as experiéncias, em contexto de mobilidade ubiqua.

Percebe-se que a educacao online independe de modalidade: educacédo presencial, semipresencial e a
distancia. Pode ser utilizada em cursos presenciais, para potencializar as constru¢fes educativas que ali sdo
arquitetadas; nos cursos a distancia, acrescentando a EAD classica fundamentos da interatividade, das
comunidades de aprendizagem, da construcdo colaborativa do conhecimento, da autoria, da
coaprendizagem e das redes de conhecimento; ou nas propostas semipresenciais, combinando 0S processos
tecnoldgicos com a sala de aula presencial (Santos, 2013).

A educacdo online é concebida para promover a (co)autoria do aprendente, a mobilizacao
da aprendizagem critica e colaborativa, a mediacdo docente voltada para interatividade e
partilha, traz a cibercultura como inspiracdo e potencializadora das praticas pedagogicas,
visa a autonomia e a criatividade na aprendizagem (Santos et al., 2016, p. 24).

5 Adotamos tal forma de escrita inspirados em Alves (2008), para quem a escrita conjunta dos termos atua como um
posicionamento contra a ciéncia moderna que separa as palavras como semelhantes, mas opostas entre si. Entdo unimos algumas
palavras por acreditarmos que sdo importantes em conjunto, como: aprendizagem e ensino, professor e pesquisador, teoria e
prética, entre outras. Desta forma, reforcamos o nosso entendimento da dificuldade de existir ensino sem aprendizagem,
professor sem pesquisa e teoria sem pratica, por exemplo.
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A educacdo online é amparada pela interatividade, afetividade, colaboragdo, coautoria, aprendizagem
significativa, entre outros, ndo sendo definida exclusivamente pelas tecnologias digitais. Estabelecendo
comunidades de conhecimento mediadas pelo digital em rede, inter-relacionando os espagos presenciais
com o ciberespaco, a educacdo online busca a perspectiva de que aprendemos qualitativamente, nas trocas
e nas construgdes conjuntas.

Um Ambiente Virtual de Aprendizagem com estrutura tecnoldgica potente, mas sem uma proposta
pedagogica arrojada ou interatividade € uma simples plataforma e caminha em conjunto com as estruturas
classicas da educacdo a distancia e da pedagogia tradicional. Para um ambiente de aprendizagemensino,
uma comunidade de aprendizagem, é preciso que haja vida: debates, encontros, trocas e experiéncias
multiplas. Propostas pedagdgicas com esses objetivos sdo arrojadas, estimulam a criagdo, a inventividade e
contam com uma docéncia online ativa.

Importante destacar a fonte que bebemos para a compreensao do termo interatividade, de forma a dar
prosseguimento ao nosso ensaio tedrico. “[...] na perspectiva da interatividade, € preciso que o0 suporte
informacional disponha de flexibilidade, de disposi¢des para a intervengdo do usudrio” (Silva, 2003, p.1).
Silva (2012) analisa que “Interatividade significa articulacdo da emissdo e da recepcdo na cocriagdo da
mensagem” (Silva, 2012, p. 5), e acrescenta que “o compartilhamento, a conectividade, a interlocugdo, a
colaboragdo e a liberacdo da autoria” (p. 7) sdo potencialidades interativas. Esses aspectos serdo
considerados para 0 nosso entendimento da Educacdo Online e do que possa ser um video interativo.

Mello e Barros (2017) elencam aspectos que devem ser considerados no planejamento pedagdgico da
educacdo online. “Os cendrios de aprendizagem necessitam ser pensados como espagos/tempos
interdisciplinares e interculturais” (p. 46), propondo uma estruturacdo didatica voltada a reflexdo critica e
ao entendimento global dos conhecimentos, com uma obra aberta disposta a coautoria entre os envolvidos.
“O formal ou o informal devem coabitar os espagos/tempos de aprendizagem, permitindo ir além do
curriculo oficialmente estabelecido” (p. 46), perpassando os contetdos curriculares para experiéncias
diversificadas, com resolucdo de temas ou construcdo de projetos reais e cotidianos, em situagdes
educacionais.

Em sintese, a didatica que necessita ser articulada para as praticas de formacéo levando
em conta o0 contexto da sociedade é uma didatica que permite professores e alunos,
alunos e alunos construirem sua aprendizagem de maneira autbnoma e critica. Entretanto,
a inovacdo ndo se encontra nos modernos artefatos digitais, interfaces e ou plataformas
de aprendizagem, mas na organizagdo didatica de toda a sua caracterizagdo organizada
intencionalmente a fim de possibilitar ao estudante que desenvolva suas potencialidades
e obtenha sucesso na aprendizagem. A didatica, neste sentido deve pautar-se numa
pedagogia que possa empoderar o individuo para lidar com as informagdes e combina-las
em seus projetos profissionais e pessoais de forma compartilhada. (Mello; Barros, 2017,
p. 52)
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Considerando a colaboracdo e a cocriacdo para desenvolver desenhos didaticos que estimulem a
troca de conhecimentos em rede, h a possibilidade de partilha, coletividade e pertencimento para uma
aprendizagem ampliada. A comunicagdo na educacgédo online ndo ocorre somente entre pessoas, mas em
uma premissa de interatividade com os ambientes e interfaces online, com a hipertextualidade, por
exemplo. Ocorre também entre os contetdos, como é a proposta deste artigo, no sentido de promover
videos interativos. N&o restringindo somente aos videos, mas em olhar ampliado para os objetos de
aprendizagem de variados formatos e géneros.

As midias digitais sdo recursos multimidia que potencializam as relacfes e, utilizadas em meios
educacionais, colaboram para a instituicdo dos processos de aprendizagem. Quanto mais diversificadas
forem as ambiéncias formativas e os formatos de midias propostos, mais preferéncias de aprendizagem
serdo contempladas. Dentro das inimeras atividades com recursos multimidia possiveis na educacdo online
— textuais, imagéticas, sonoras ou audiovisuais —, podemos enfatizar os contetdos audiovisuais.

Babin e Kouloumdjian (1989) discorrem sobre perceber o mundo através da linguagem audiovisual.
Observam que o “homem audiovisual” é uma combinagdo de visdo ¢ audi¢do, sobretudo a percepcgéo
auditiva, pelo fato do impacto emocional ser tdo forte. “Reagimos ao som fisica e psicologicamente antes
de analisd-lo.” (p. 85) A importancia do sonoro em relagdo ao visual esta no fator emocional, explicam os
autores. “A musica cria um clima e um coeficiente passional. A imagem, ao mesmo tempo que fixa, leva
para longe; a palavra estrutura. Mas todos esses elementos distintos tornam-se uma so6 linguagem.” (Babin;
Kouloumdjian, 1989, p. 40)

Os audiovisuais potencializam a producdo de sentidos e significados. Videos encantam, possuem a
capacidade de aflorar emocGes profundas. A afetividade e a criatividade caminham lado a lado. Por isso, 0s
processos educacionais sao premiados com a sua presenga. O que poderia manifestar mais emocdes em
uma sala de aula do que um video bem produzido? Dizem que uma imagem vale mais que mil palavras; na
educacgdo é preciso sensibilizar, interessar. Com um tema sonoro e imagens, pode-se exemplificar uma
situacdo ndo imaginavel ou disponivel, a ilustracdo de contetdos curriculares, a comunicacdo midiatica
como método de trabalho pedagdgico e o desenvolvimento de habilidades cognitivas.

Com o intuito de integrar o audiovisual as propostas educacionais, mapeamos o0s cibervideos (videos
emergentes das tecnologias digitais em rede) mais recorrentes nas propostas de educacéo online no Brasil e
que apresentam aplicagfes potentes para a nossa pesquisa. Definiremos brevemente, a seguir, 0s sete
cibervideos que se destacam como escopo da pesquisa. O hipervideo é um video interativo que permite
dialogo com o usuario, por meio de hiperligac6es internas ou externas ao video principal. Os microvideos
sdo produzidos com o intuito de serem curtos, dindmicos e objetivos, estdo dentro do conceito de
microconteddos enquanto objeto de aprendizagem e a possibilidade de compartilhamento é uma das
propulsoras do cibervideo.

A videoaula € caracterizada por uma gravacdo, com autoria de um praticante mediador de contetdos
que utiliza seus conhecimentos para explanar sobre determinado assunto. O webinar possui um conceito
similar ao da videoaula (comunicacdo de uma via), combinada com caracteristicas da videoconferéncia,
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pois é transmitida online. A informalidade é uma marca, pois ndo requer edicdo, producdo ou um estidio
especifico.

Videos instantaneos sdo postados automaticamente na rede, sem producédo e edi¢do. A transmissdo
online deixa de ser profissional e passa a se popularizar com recursos como o da midia social Facebook. O
video volatil possui como caracteristica principal a auséncia de memoria, pois sdo deletados em 24 horas.
Foram iniciados no aplicativo Snapchat, mas j& se encontram disseminados por outras midias sociais.

Concluimos esta subsecdo retomando a afirmacédo inicial, de que no presente estudo, a educacéo
online assume a perspectiva de escopo e contexto da pesquisa. A Educacdo Online faz parte do recorte da
pesquisa, tendo em vista a opgdo por trabalhar os cibervideos potencializados em desenhos didaticos
online, delineando-se também como o objeto da investigacdo. Por outro lado, com a Pesquisa-formacgéo na
Cibercultura, a educacdo online atua como contexto, tendo em vista 0 método ocorrer em ambiéncias
educacionais ciberculturais. A seguir aprofundaremos o método utilizado.

O método da Pesquisa-formagao na Cibercultura

Assim, vemos que 0 proprio progresso do conhecimento cientifico exige que o
observador se inclua em sua observacao, o que concebe em sua concepgao; em suma, que
0 sujeito se reintroduza de forma autocritica e auto-reflexiva em seu conhecimento dos
objetos (Morin, 2005, p.29).

Morin (2005) destaca a necessidade de o observador se incluir na pesquisa, de forma auto-reflexiva.
Concordamos com tal afirmacéo, desta forma, selecionamos a Pesquisa-formacdo na Cibercultura (Santos,
2014) por tratar-se de um método de pesquisa que compreende o outro e a si mesmo em formacao,
percebendo sua historia, sua cultura, as questdes politicas e psicossociais, em um movimento reflexivo
constante, para reavaliacdo da praxis docente, dos objetivos e das questdes norteadoras da investigacao.

N&o héa centralidade no docente, nos contelidos, nas tecnologias ou nos praticantes, a centralidade
estd na rede que se forma entre todas essas interlocucdes. A partir dos dilemas docentes, o pesquisador
produz questdes de pesquisa. A pesquisa é fundante da pratica docente, ela se da com praticantes culturais,
emerge da relacdo que o pesquisador estabelece com a sua rede educativa. O campo de pesquisa do
mestrado (Martins, 2017) contou com 34 praticantes entusiasmados com o0s videos na cultura
contemporanea, matriculados na disciplina presencial Tecnologias e Educacdo de 2016.1, da Licenciatura
em Pedagogia da Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ).

A Oficina de Producdo de Cibervideos priorizou os videos como dispositivo de aprendizagens
maltiplas, mostrando a poténcia que a linguagem audiovisual tem na educagdo contemporanea. Para a
construcdo da oficina, mapeamos e aprofundamos conhecimentos a respeito dos cibervideos detalhados
anteriormente e seguimos as acfes a seguir: identificar os diferentes géneros de cibervideos; editar o
recurso produzido através dos softwares indicados; divulgar, por meio do grupo da disciplina no Facebook,
o0 resultado do trabalho; e apresentar um relato de experiéncia sobre as implicacdes, as dificuldades e os
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éxitos obtidos na producdo do audiovisual. A turma foi dividida em sete grupos, para que cada grupo
desenvolvesse um cibervideo.

O método da Pesquisa-formacgdo na Cibercultura (Santos, 2014) parte da pesquisa da docéncia
online, ndo separando a docéncia da investigacdo académica, todos séo investigados nesse processo,
formando e se formando em rede. O primeiro passo da pesquisa sd@o os dilemas docentes, que é toda
inquietacdo que vem da pratica do professor, € o que promove a necessidade de pesquisar algum assunto.
Os dilemas podem emergir da relacdo com o aluno, das tensdes das préticas curriculares, dos processos
politicos, das inquietacdes das cenas contemporéneas e do lugar de onde o docente esta falando, onde atua
e produz sentido, atravessado por redes educativas, dentrofora da sala de aula (Santos, 2014).

A partir dessa inquietacdo é desenvolvido o dispositivo (Ardoino, 2003) de pesquisa, que se constitui
em modos e meios criados pelo pesquisador ou que emergem de forma instantdnea na pesquisa, também
por interesse dos praticantes envolvidos no processo, para suscitar no¢es que proporcionam uma melhor
compreensdo dos fenomenos da pesquisa. O dispositivo de pesquisa ¢ criado “para sustentar o processo de
arquitetar interfaces comunicacionais e de contetdo aliados as proposi¢des de situagcdes de ensino e
aprendizagem” (Rossini; Santos, 2015, p. 2).

Como o método escolhido pressupde o contexto cibercultural na educacéo, a educagdo online atua
como contexto e a pratica docente como parte basilar, ha a elaboracdo do desenho didatico para a educagéo
online, que é um planejamento do diagnostico a avaliacdo, passando pela idealizacdo dos conteidos para a
disciplina, pelo percurso didatico e metodologico criado pelo docente online. Assim, o
professorpesquisador aciona ambiéncias e dispositivos de pesquisa na educacao online.

O docente elabora o desenho didatico com instrumentos ciberculturais em uso pelos praticantes, que
facam sentido para eles, e, como ja mencionado, aciona dispositivos de pesquisa, que se configuram na
atividade para ir ao encontro da narrativa, neste caso o dispositivo foi a Oficina de Producdo de
Cibervideos, um dispositivo de pesquisa acionado em conjunto com a turma, com os praticantes, repleto de
negociagdes de sentidos.

A producdo de dados se materializa a partir das conversacfes presenciais e online, das praticas
pedagogicas na Pesquisa-formacdo e das producdes dos praticantes da pesquisa, como 0s videos por eles
criados na Oficina. Os praticantes deixam rastros na forma de narrativas textuais, imagens, sons e
audiovisuais no atravessamento do ciberespaco, produzindo memdrias formativas, momentos e
acontecimentos em constante atualizag&o, relacionados com a plasticidade das tecnologias digitais.

Devemos analisar os dados que emergem e, com isso, produzir sentidos. Desses dados, manifestam-
se 0s resultados da pesquisa, relacionados a implicacdo do pesquisador com a sua pesquisa e 0 seu objeto.
NocOes subsungoras emergem da conversa com os dados, com a pratica e com suas vivéncias, representam
o que ficou de significativo apds a pesquisa, na relacdo igualitaria entre praticateoriapratica. S&o o esforgo
para interpretar o que emerge do campo, 0 que se constroi e se aprende a partir da pesquisa, 0 que vem da
empiria e da sua formacao prévia.
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O diélogo entre a teoria, a experiéncia do pesquisador e os dados emergentes do campo faz parte da
triangulacdo ampliada, inerente ao método da Pesquisa-formacdo. Por este motivo, a conversa com 0s
dados e a emergéncia da nogédo subsungora contam com narrativas do campo de pesquisa, conversa com 0
referencial teodrico e as vivéncias do pesquisador ao longo do campo, ndo sendo possivel separa-las ou
estabelecer uma relacdo hierarquica, ja que as narrativas dos praticantes possuem o mesmo valor que o
olhar de um tedrico sobre um tema, eles agregam na mesma intensidade para o0 nosso entendimento sobre o
fendmeno em questao.

A partir dessa conversa e da investigacdo realizada nasce a no¢do subsungora, que se constitui em
uma andlise das producgdes, reagrupando os elementos por nogdes, com sistematizacdo textual do conjunto,
producdo de uma nova interpretacdo do fenémeno estudado, relacionando aportes tedricos, estabelecendo
relagbes com os elementos que mais se destacaram na pesquisa. No presente trabalho destacaremos a
nog¢ao “Formagao para a videodocéncia na cibercultura”, que sera aprofundada no tépico seguinte.

Formacgao para a videodocéncia na cibercultura

O fendmeno da formacao que se realiza em meio as no¢des curriculares e na emergéncia
valorada de aprendizagens significativas, uma realizagdo humana complexa, na medida
em gue apresentam como um processo que se edifica na experiéncia do sujeito, mediado
por suas relagOes existenciais, sociais e institucionais, implicando transversalidades
éticas, politicas, estéticas, culturais, desde a sua concepcdo até os ambitos das
experiéncias formativas propriamente ditas (Macedo, 2014, p. 15 e 16).

A formagcdo é considerada por Macedo (2014) como o fenémeno fundante da educacéo. E por ela e
para ela que atos de curriculo sdo elaborados, guiados por saberes problematizados, contextualizados e
criticos para préaticas antropossociais. Ndo cabe uma explicacdo a formacdo, poderiamos explicar as
condicdes e os dispositivos acionados para que ela pudesse acontecer, ja que € um processo individual e do
ambito experiencial, ou seja, acontece a partir das experiéncias dos envolvidos. Bondia (2002) enfatiza que
“a experiéncia € 0 que nos passa, O que nos acontece, o que nos toca. Nao o que se passa, ndo o que
acontece, ou 0 que toca.” (p. 21) Com isso, assume-Se uma caracteristica pessoal, um ponto de vista do
praticante em formacéo, algo que o atravessa e 0 mobiliza. Ou seja, é pessoal e intransferivel.

A formacdo implica transformacéo, de si e do mundo. Os praticantes fazem opgles “diante dos
contetdos e atividades dos procedimentos formativos, levando-se em consideracdo a historicidade da sua
vida, seu ‘bio-poder’ (Pineau, 2006), bem como as condigdes subjetivas e materiais em que se encontram”
(Macedo, 2014, p. 56). Importante destacar que os praticantes chegam repletos de subjetividades que
fazem parte de sua historia de vida e formacdo, suas politicas de sentido. A pesquisa que praticamos
compreende as subjetividades, valoriza as diferencas e 0s conhecimentos prévios para uma aprendizagem
significativa.
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Essa construcdo individual do praticante influencia no processo de formagéo, de si e da sociedade
como um todo. Macedo (2014) questiona “como nos formariamos melhor para compreender melhor a
formagdo?” (p. 60). E responde destacando que € importante compreender a formacdo em sua
complexidade, concretude e reflexdo, de forma critica. De modo a intervir no mundo, construir um lugar
melhor e transformar a sociedade através da educacdo. Foi por essa perspectiva que a presente Pesquisa-
formacéo na Cibercultura se desenvolveu, buscando a formacdo para autoria docente e a mobilizacdo de
saberes para a produc¢do de videos.

Em termos de uma ética da formacdo, € pertinente considerar o formando como um
ator/autor de fato e de direito, e ndo como um mero produto de um dispositivo técnico ou
de um artefato pedagdgico e suas acdes mediadoras, algo muito comum entre nés
(Macedo, 2014, p. 62).

Considerando os formandos como autores do processo, a turma se auto-organizou em grupos para a
producdo audiovisual. O grupo 1, com o tema Educar com a midia®, responsavel pelo Microvideo e pelo
Video Volétil, gravou uma sequéncia de microvideos, cada um com aproximadamente 10 segundos e
muita autoria. Eles ndo fracionaram o contetdo, mas cada integrante apresentou uma questdo sobre Educar
com a midia. Ao final do video, inseriram o Video Volétil gravado em uma aula na UERJ. O video foi
transmitido pelo Snapchat e para ficar registrado, no momento da edicdo, inseriram no video geral,
totalizando 1 minuto e 58 segundos’.

Os praticantes que estdo em outros grupos comentaram no ambiente virtual de aprendizagem da
turma a producdo dos colegas do grupo 1 e salientaram a dificuldade de produzir videos curtos:

Figura 1 — Transcricdo das mensagens trocadas no Férum de discussdo do Grupo 18.

Re: Oficina de Producao de Cibervideos - Microvideo e Video Volatil

quarta, 14 dezembro 2016, 16:54

Que Legal, vocés arrasaram!! Um video volatil por ser curto deve ser bem produzido, e talvez esse seja 0 maior
desafio. Amei, muito bem explicado.

Mostrar principal | Editar | Excluir | Responder

G

® Os praticantes aprofundaram os conhecimentos sobre midia, multimidia, hipermidia. “educar para a midia”, “educar por meio
da midia” e “educar com a midia” a partir de um texto disponibilizado em aula (DUARTE: ELEA, 2016), norteando a
construgdo dos trabalhos.

" Disponivel em https://www.Y ouTube.com/watch?v=q46BErGROKCc.

8 Os praticantes assinaram termo de consentimento e participacdo em pesquisa declarando concordar com a divulgagdo, nos
resultados da pesquisa, de suas narrativas textuais, imagéticas, audiovisuais e sonoras bem como compartilhando os direitos de
suas producdes realizadas e captadas ao longo da disciplina.
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Re: Oficina de Producao de Cibervideos - Microvideo e Video Volatil
quarta, 14 dezembro 2016, 16:59

Parabéns para o grupo!. E um desafio enorme com pouco tempo transmitir tanta informag&o, mas vocés conseguiram
explicar de forma rapida e coerente.

Mostrar principal | Editar | Excluir | Responder

Re: Oficina de Producéo de Cibervideos - Microvideo e Video Volatil
quarta, 14 dezembro 2016, 18:13

Posso dizer que foi um dos que eu mais me surpreendi ainda mais por serem videos tdo rapidos. De maneira
dindmica e divertida trouxe a realidade eu literalmente adorei!!

Mostrar principal | Editar | Excluir | Responder

Fonte: ambiente virtual de aprendizagem utilizado com a turma.

Souza et al. (2016) realcam seis elementos que devem ser considerados na elaboragdo dos roteiros
para a producdo dos microvideos: design, usabilidade, interatividade, linguagem, mobilidade e
conectividade, ha a possibilidade de reconhecer todos os elementos na producdo do grupo 1. A
interatividade é proporcionada pelas midias sociais em que os videos foram postados, caracteristica da
Cibercultura. Os elementos usabilidade, mobilidade e conectividade podem ser identificados pela duragédo
do video e estarem disponiveis em rede, ampliando possibilidades de comunicacdo e disseminacdo dos
objetos de aprendizagem no ciberespaco.

O video volatil apresentado pela turma foi identificado no video por “Snap de uma aula”. Snap ¢ a
expressdo que se associa ao aplicativo Snapchat para qualifica-lo em conversas informais. O aplicativo
Snapchat inaugurou uma nova era, em que ndo é mais necessario sobrecarregar bancos de dados e
repositorios na nuvem, atualmente outras midias sociais agregaram os videos volateis, chamados Stories
pelo Instagram e pelo Facebook e Status pelo Whatsapp. Voltando a analise das narrativas dos praticantes,
identificamos uma em que uma praticante salientou que o grupo utilizou com fins educacionais um
aplicativo que muitos usam para o lazer e a distracgéo.

Figura 2 — Transcricao das mensagens trocadas no Férum de discussao do Grupo 1.

Re: Oficina de Producao de Cibervideos - Microvideo e Video Volatil

quarta, 14 dezembro 2016, 18:59
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O grupo ta de parabéns, pois usaram um app que nos usamos para postar fotos e videos como meio de educar né,
realmente educaram com a midia!! Muito bom e divertido o video!!!

Mostrar principal | Editar | Excluir | Responder

Fonte: ambiente virtual de aprendizagem utilizado com a turma.

Essa era a finalidade do trabalho, a formacdo para a videodocéncia na cibercultura, para que 0s
praticantes pudessem identificar nos videos e nos aplicativos e midias sociais potenciais pedagogicos,
independente da interface em que estejam inseridos, o video como conteudo de ensino (Moran, 1995). A
formacdo desses praticantes aconteceu com um acompanhamento dialdgico, a proposta do dispositivo de
pesquisa buscou a autoria, para que vivenciassem experiéncias com os videos e houvesse a aprendizagem
significativa.

Amaral (2014) acredita que “experiéncias formativas e agenciamentos de comunica¢do promovem
autorias docente e discente” (p. 132). Concordamos com a afirmag¢do, considerando o conceito de autoria
como fundamental para as experiéncias de formacédo de professores. O dispositivo de pesquisa pode ser
considerado um encontro que ocasionou uma multiplicidade de autorias, posicionamentos, argumentos e
formas de fazer, suscitou o inesperado. A autoria docentediscente atuou como experiéncia efetiva e préatica
na pesquisa, contribuindo para a mobilizacdo de saberes para a producdo de contetdos didaticos para a
educacdo online pelos praticantes ao longo da Pesquisa-formacdo e para o resto de suas vidas, como
relatado por alguns praticantes.

O fenbmeno de autoria na docéncia online é proporcionado pela evolugdo cibercultural, marcado
pela reconfiguracdo, transfiguracdo e pela mixagem, pode ser atualizado também com a possibilidade de
mesclar e criar produgbes Gnicas com inimeras possibilidades. E preciso valorizar o cotidiano como
espacotempo de multiplos saberes que emergem da realidade, da pratica e ndo somente da teoria; saberes
criados em autorias conjuntas, com engrandecimento das relacbes, com empoderamento de docentes que
serdo autores de suas praticas pedagogicas ao invés de reprodutores de conteidos prontos.

Moran, em seu artigo denominado “O video na sala de aula” (1995), reconhece o potencial do video
para a formagdo de alunos conscientes, com visdo critica da midia. Destaca usos inadequados, como, por
exemplo, o video tapa-buraco e o video-enrolagcdo. E como proposta de uso, entre as possibilidades
elencadas pelo autor, destacamos o video como produgdo, em especial, como intervencdo, propondo a
interferéncia ou a modificacdo de um material audiovisual, € como expressdao, “como nova forma de
comunicacdo adaptada a sensibilidade principalmente das criangas e dos jovens” (Moran, 1995, p. 31). Ou
seja, com base nos exemplos dados pelo autor, identificamos uma opgéo de trabalhar a formacéo para o
video e para a educagéo para/com/por meio da midia.

Denominamos como videodocéncia os processos de elaboragdo e/ou utilizacdo de videos por
docentes que desejam inovar em suas praticas pedagogicas, ou seja, sdo videos direcionados, intencionais e
com caracteristicas especificas. Inspirada em Moran (1995), que evidencia propostas de utilizacdo desses
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videos, inclui acdes qualificadoras para a videodocéncia, como sensibilizacdo, ilustracdo, simulacéo,
producdo, intervencdo, expressdo e avaliagdo. Quando o docente ampara sua praxis em audiovisuais, cria
ou seleciona videos para algum desses substantivos acima, como, por exemplo, a ilustracdo para
demonstrar um procedimento ou uma época historica, pode-se dizer que ha um processo de videodocéncia.

Para profissionais da educacdo, preocupados com a formagdo, com as experiéncias e com 0
audiovisual, é importante investigar os usos de videos educacionais, em especial na educacdo online,
valorizar e refletir sobre o modo como o0s professores em formagdo 0s produzem, compreender o
referencial simbolico, os codigos e as préaticas daquele universo e com qual finalidade so utilizadas no
ciberespaco. A rede estd repleta de conteudos audiovisuais e produzi-los passou a ser uma atividade
cotidiana, mas vale a observacdo de que nem todos os praticantes ciberculturais criam videos com as
caracteristicas da videodocéncia. Um professor de férias publica fotos de paisagens, os alunos poderdo
aprender, ja que a aprendizagem nos passa a todo instante, com a geografia do local, por exemplo. Mas
isso ndo significa que ele tenha intencionalidade pedagdgica nesse ato. E preciso ter criticidade para
discernir os propdsitos.

Figura 3 — Captura da imagem da videoaula sobre Educar para a midia.

Fonte: https://www.facebook.com/groups/159822104353564/?fref=ts

Com o tema Educar para a midia, o grupo 4 produziu uma videoaula, iniciando a abordagem dizendo
ser necessario pensar e desconstruir a ideia de que tudo o que esta presente nos meios de comunicacao €
veridico. Alertando para a necessidade de verificar a veracidade da informac&o. O grupo trouxe noticias e
as analisou, dizendo se eram verdadeiras ou ndo. Depois comentaram que € necessario ter senso critico
para o que € postado na internet, destacaram o papel do professor em desenvolver a criticidade dos alunos,
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mostrando sites ndo confiaveis, com possibilidade de virus. Finalizaram o video destacando a importancia
de ler, pesquisar e verificar as fontes de uma noticia.

O grupo 4 adicionou a videoaula recursos imagéticos a cada noticia falsa abordada, para
exemplificacdo do que estava sendo falado. Foi uma proposta didatica e elogiada pelos praticantes no
momento de sua apresentacdo final. O grupo apostou em uma linguagem clara e coerente com 0s tempos
contemporaneos, assumindo a caracteristica fundante do cibervideo: um objeto de aprendizagem com
autoria de um praticante mediador de conteldos que utiliza seus conhecimentos para explanar sobre
determinado assunto. Pode-se dizer que o processo de planejamento, elaboragdo e utilizacdo dessa
videoaula é uma videodocéncia, como € possivel verificar a partir da narrativa de uma das praticantes da
pesquisa:

Para comecar a falar sobre esse assunto a gente precisa comecar a pensar e desconstruir a
ideia do que tudo o que esta presente de informacdo em jornais, revistas e na internet,
nem tudo é veridico. Entdo, educar para a midia significa vocé fazer uma anéalise daquela
informacdo, procurar saber de onde vem aquela informacdo, quem estd dizendo, a
veracidade daquela informacdo € muito importante para todo o conceito de educar para a
midia. Logo em seguida, n6s vamos ver alguns exemplos sobre algumas noticias que
podem ser verdadeiras ou ndo, vamos poder analisar a noticia e de onde ela veio.

A fala das praticantes sobre o tema Educar para a midia foi enfatica e fundamentada em pesquisas e
debates sobre o tema ao longo da disciplina. As narrativas no Ambiente Virtual de Aprendizagem também
salientaram o tema, muito importante na cibercultura. Se ndo abrissemos féruns e ambientes de
conversacdo, ndo teriamos como ler as narrativas tao interessantes sobre o tema da videoaula. Essa é uma
caracteristica importante, que ndo deve ser esquecida: oferecer ao espectador a possibilidade de
comunicacdo com o autor do video. Dessa forma, o espectador pode sair do local de espectador para um
interlocutor, com interatividade.

O cibervideo ndo deixa de ser interativo se o polo de emissdo estiver liberado (Lemos, 2002). Como,
por exemplo, com a oportunidade de, ap0Os assistir ao video, o aluno comentar, tirar suas duvidas e
estabelecer comunicacdo com o docente. Por se tratar de uma atividade assincrona, é relevante que a
comunicacdo seja estabelecida, para clarificar os entendimentos, as mensagens nas entrelinhas e diminuir
ruidos. Como os perfis dos envolvidos sdo diversificados, as leituras e entendimentos também sao
diferentes.

Figura 4 — Transcricao das mensagens trocadas no Férum de discussao do Grupo 4.

Re: Oficina de Producéo de Cibervideos - Videoaula

quarta, 14 dezembro 2016, 14:13
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Quando vi a apresentacdo de vocés lembrei de uma reportagem que li sobre o fato de estarmos vivendo o periodo da
" p6s verdade" - fato ser verdadeiro ou ndo seria tdo relevante quanto a emogao que provoca e suas consequéncias .
Um bom exemplo é a elei¢do do presidente Trump. NGs, educadores, temos que trabalhar no sentido de orientar 0s
alunos para que ndo "se percam' num mundo de informacdes muitas vezes questionaveis, um mundo de incertezas.

Mostrar principal | Editar | Excluir | Responder

Re: Oficina de Producéo de Cibervideos - Videoaula

quarta, 14 dezembro 2016, 15:35

Fazer um trabalho sobre educar para a midia me fez olhar as coisas de um modo diferente, aprendi coisas que eu
nem imaginava rs, acho que todos deveriam ler um pouco sobre o que é educar para a midia, me vez abrir os olhos,
foi um trabalho muito bom de se fazer, ainda mais que fui fazendo e aprendendo mais, foi incrivel.

Mostrar principal | Editar | Excluir | Responder

Fonte: ambiente virtual de aprendizagem utilizado com a turma.

Podemos ver nas mensagens trocadas no Férum de discussdo do Grupo 4 que o assunto rendeu mais
do que a mobilizacéo de saberes para a producéo da videoaula. Talvez por ser um cibervideo mais usual e
estar inserido no cotidiano dos estudantes e praticantes ciberculturais. As reflexdes sobre o tema Educar
para a midia sairam do senso comum de parabenizar a producdo do grupo ou comentar a parte técnica do
cibervideos e avancaram com reflexGes sobre pos-verdade, informacGes questionaveis, aprendizagens
significativas e inesperadas.

Finalizamos a conversa com os dados sobre formagdo para a videodocéncia com uma interessante
citacdo de Macedo (2014) sobre produzir significantes, experiéncia formativa e outras nogdes importantes
para a area:

edificada por aprendizagens significativas, isto é, movidas por sua capacidade de
produzir reflexivamente significantes, ao compreender o mundo, necessitando, ademais
que esta experiéncia formativa seja valorada, na medida em que ndo se alcanca 0s
ambitos da sua qualificacdo (preocupacdo que deve fundar as nossas atividades, de nés
professores e trabalhadores da educagé@o) sem que pensemos na qualidade técnica, ética,
politica, estética e cultural do que se experiéncia como aprendizagem que se pretende
formativa. (Macedo, 2014, p. 64)

Macedo (2014) nos faz refletir, enquanto docentes preocupados com a formagédo dos que estdo em
relagdo conosco, e promover situagOes de aprendizagem experienciais e formativas. Na busca por
desenvolver tais atos de curriculos, determinamos como objetivo geral da presente pesquisa compreender
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com os praticantes da pesquisa as nogOes de autoria docente, mobilizacdo de saberes para a producdo de
contetdos didaticos para a educacao online e compartilhamento em rede de produgdes audiovisuais. Na
certeza de que tal objetivo proporcionaria praticas para a autorizacdo dos praticantes para a autoria na
educacéo online e compartilhamento em rede, promovendo oportunidades de aprendizagens significativas
e construc@es colaborativas do conhecimento, propoésito da formacéo complexa que se presente vivenciar.

Conclusoes

Para educar em tempos de cibercultura e sociedade da imagem, é fundamental considerar o
audiovisual, principalmente como um produto cultural, produzido em demandas exponenciais, devido as
potencialidades sociotécnicas dos dispositivos moveis. De forma combinada, sdo acionadas as tecnologias
convergentes disponiveis nos dispositivos, com as interfaces da web 3.0 e a rede de internet popularizada.

A singularidade dos cibervideos engendra o compartilhamento de incontaveis acontecimentos que
podem ser utilizados a favor da educacdo online. O intuito do estudo é potencializar usos dos praticantes
ciberculturais e estimular o aprendizado em rede pelas novas geracdes, que possuem habilidades cognitivas
diferentes, aprendizado que nasce na virtualidade, imerso nos processos culturais contemporaneos. A
intencdo da compreensdo dos cibervideos na educacdo online € potencializar outras arquiteturas para o
desenho didatico online, com mais sintonia com as aprendizagens ubiquas e em mobilidade.

A Pesquisa-formacdo na Cibercultura foi 0 método selecionado para compreender a questdes que se
faziam latentes na pratica pedagogica e de pesquisa. Proporcionando a criagdo de ambiéncias e dispositivos
de pesquisa no contexto da educacdo online, unindo processos educacionais a pesquisa cientifica. Em uma
perspectiva em que o professorpesquisador atua em relagcdes horizontais com os praticantes da pesquisa,
aprendendo, ensinando, pesquisando, formando e se formando na troca com o outro.

Foi desenvolvido o dispositivo de pesquisa Oficina de Producdo de Cibervideos, com o intuito de
compreender esse fendmeno contemporaneo que desponta na educacéo brasileira, em especial na educacédo
online. O campo de pesquisa contou com praticantes da disciplina presencial Tecnologias e Educagdo da
Licenciatura em Pedagogia da UERJ. Ao longo da Oficina, os praticantes criaram cibervideos e se
autorizaram na autoria docentediscente, mobilizando saberes para a producdo de conteldos para a
educacdo online. Dessa experiéncia emergiu a nocao subsungora “Formacdo para a videodocéncia na
cibercultura”.

“Formacdo para a videodocéncia na cibercultura” procurou abordar os processos formativos que
levaram os praticantes ao desenvolvimento de saberes para elaboracdo e/ou utilizacdo de videos na
docéncia mergulhada em demandas ciberculturais. A nogdo foi originada das narrativas em que 0s
praticantes demonstraram valorizar o uso de midias sociais e dos videos, geralmente criados para o lazer,
agora com finalidades formativas. Pensamos a formagdo de acordo com Macedo (2014), ou seja, um
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processo individual e do ambito experiencial, e a videodocéncia inspirada em Moran (1995) e no conceito
de “video como contetdo de ensino”.

Desta forma, foi possivel compreender que os videos refletem a realidade, descortinam a alma,
trazem a tona as mazelas e as delicias da docéncia. Videos que postados na internet podem promover uma
democratizagdo do conhecimento, ao facilitar 0 acesso a um conteldo de qualidade para pessoas que
podem n&o ter condigdes de acessar em espacos educacionais formais e presenciais. Na esperanca de que
nosso estudo contribua para que os praticantes da pesquisa e outros possiveis leitores deste artigo criem, se
inspirem e se autorizem na produc¢do audiovisual, seguimos avang¢ando, pois 0s videos roubam pedacos da
realidade e eternizam significacdes, podendo fazer a diferenca na educagdo contemporanea.
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