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Resumo: O artigo se insere na modalidade Educagdo Especial na perspectiva inclusiva.
Tem como objetivo apresentar e discutir uma experiéncia pedagogica realizada em duas
salas de recursos multifuncional, de redes publicas do Rio de Janeiro. Como procedimento
metodologico busca-se a descricao reflexiva, com a construcdo dos dados a partir da
criacao de um jogo pedagdgico de tabuleiro. O procedimento de andlise teve como base a
acessibilidade e o referencial teoérico Desenho Universal para Aprendizagem. Os
resultados apontam principalmente para condi¢des e possibilidades em alcangar agdes de
acessibilidade nas praticas pedagogicas, por meio de estratégias de aprendizado,
considerando a pluralidade cognitiva e o direito a participagdo educacional. O que propicia
a compreensao de um corpo educacional diverso e em constante mobilizacao de saberes.
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Abstract: This article is part of the Special Education modality from an inclusive
perspective. Its objective is to present and discuss a pedagogical experience carried out in
two multifunctional resource rooms in public schools in Rio de Janeiro. The
methodological procedure involves reflective description, with data construction based on
the creation of a pedagogical board game. The analysis procedure was based on
accessibility and the theoretical framework Universal Design for Learning. The results
point mainly to conditions and possibilities for achieving accessibility actions in
pedagogical practices, through learning strategies, considering cognitive plurality and the
right to educational participation. This provides an understanding of a diverse educational
body in constant mobilization of knowledge.
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Introducao

Na Constituicdo Federal de 1988, a educagdo passou a ser apresentada como um direito social e de
carater universal, acarretando mudancas no sistema de ensino. Na década de 1980, o atendimento a pessoa
com deficiéncia se dava em formato ainda pautado no paradigma integracionista. Esse paradigma tencionava
a adaptacdo da pessoa com deficiéncia nos ambientes sociais, mas ndo oferecia estruturas de modificagao
social para a participacdo desses sujeitos (PLETSCH, 2014). Com a constru¢ao de um novo paradigma,
chamado “paradigma da inclusdo”, principalmente a partir da década de 2000, um arcabougo de legislacdes
brasileiras passou a regulamentar o sistema de ensino para a democratizagdo, 0 acesso, a permanéncia € a
aprendizagem do estudante da Educagao Especial. Pletsch (2020, p. 7) discorre sobre a inclusdo a partir da
combinagio de trés elementos: “1) no desenvolvimento dos sujeitos; 2) na pluralidade cognitiva’; e 3) na
convivéncia com a diversidade cultural, numa escola/universidade com todos e para todos.”

O diferencial da inclusdo para a integragao da pessoa com deficiéncia, no contexto educacional, volta-
se principalmente a reestrutura¢do do atendimento educacional especializado (AEE) dentro dos sistemas de

ensino, que se constitui em varios eixos, entre os quais destacamos: a delimitagcao do publico da Educacao

4 A compreensdo de pluralidade cognitiva se insere na investigagdo de Vigotski (2010), referente ao entendimento que o processo
de aprendizagem impulsiona o desenvolvimento, esta relacionado ao contexto historico-cultural e se da de formas diferenciadas
para cada individuo.
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Especial; a formacdo docente, a pratica com énfase no trabalho pedagodgico; e a sala de recursos
multifuncional (SRM) (BRASIL, 2008). Segundo a resolugdo n° 4 do Ministério da Educagdo e Conselho
Nacional de Educagdo (BRASIL, 2009) e o decreto n® 7.611/11 (BRASIL, 2011), o AEE busca eliminar
obstaculos que impegam o estudante com deficiéncias, com transtornos globais do desenvolvimento ou com
altas habilidades/superdotacdo de desenvolver sua aprendizagem e participar plenamente da sociedade.

Para alcancar esse fim, o AEE utiliza-se de um conjunto de atividades, recursos de acessibilidade e
estratégias individuais que facilitam o processo de escolarizagdo desses estudantes. Esse contexto foi
pensado com vistas a subsidiar a formacao dos alunos, as praticas pedagogicas dos professores e orientar
acoes de acordo com o projeto politico-pedagogico da escola.

Pela necessidade de se construir o l6cus do AEE, a resposta veio com a implementacdo das SRM
(BRASIL, 2009) prioritariamente nas proprias escolas de matricula do estudante, em outra escola regular
proxima ou ainda em centros de atendimentos especializados. Cabe destacar que a legislacdo deixa bem
claro que se trata de um servico complementar ou suplementar ¢ em nenhuma hipotese substitui a classe
comum do ensino regular (BRASIL, 2009; 2011).

Paralelamente as discussoes de inclusao e suas normativas, a acessibilidade comecou a ser entendida
por dimensdes especificas. O vinculo entre ambas se tornou mais potente em 2015, por meio da Lei Brasileira
de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (LBI). Nessa lei, a acessibilidade pode ser compreendida como um

conjunto de defini¢des a partir de agdes, como:

[...] possibilidade e condicao de alcance, percepcao e entendimento para a utilizagdo, com
seguranca € autobnoma, de espagos, mobiliarios, equipamentos urbanos, edificagdes,
inclusive seus sistemas e tecnologias, bem como outros servigos e instalagcdes abertos ao
publico, de uso publico ou privado de uso coletivo, tanto na zona urbana como na rural,
por pessoa com deficiéncia ou com mobilidade reduzida (BRASIL, 2015, p. 20).

A partir dessa compreensao, a acessibilidade se amplia para além de eliminar os impeditivos
arquitetonicos fisicos. O olhar ndo se restringe mais a acessibilidade na arquitetura, mas abrange a
participacdo do sujeito em diferentes ambitos sociais. Incorpora questdes, como: atitudes humanas,
comunicagdo, ferramentas, tecnologia assistiva (TA) ou técnicas, desenho universal, metodologia e recurso
no ensino. Com base nas politicas de inclusdo, caracterizamos a acessibilidade como um principio dos
direitos humanos, sendo mobilizada em vista as configuragdes do mundo contemporaneo (MANZINI, 2008;

NUNES; NUNES SOBRINHO, 2008).
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Diante do exposto, as agdes legislativas no pais se desvincularam do carater integracionista,
paradigma que oferta espagos em contextos sociais, no entanto, isenta a sociedade em garantir acesso € a
participacdo efetiva desses sujeitos aos espacos, para a inclusdao. Entendendo este modelo como um conjunto
de prerrogativas voltadas ao atendimento da pessoa com deficiéncia como sujeito social e de direitos, tendo
a acessibilidade como principio fundamental para propiciar as a¢des que levem para além da oferta, também
a participacdo e ao reconhecimento dessa populacao na sociedade.

No campo educacional a escola se caracteriza como o espaco de protagonismo para desenvolver as
politicas de inclusdao educacional quanto a acessibilidade metodologica no ensino. Com isso, a abordagem
do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) pode ser referendada como estrutura de principios e
diretrizes, como referencial teorico e filosofico (CAPP, 2017; CAST, 2024; MEYER; ROSE; GODON et
al,2014) para o desenvolvimento de agdes e praticas expoentes voltadas para o ensino significativo de todos
os alunos.

Com o proposito de adensar nos estudos da area da Educagdo Especial, neste texto, a primeira parte
relaciona a acessibilidade e 0o DUA, considerando os processos de ensino e de aprendizagem. Posteriormente,
descrevemos os procedimentos metodologicos adotados. Por fim, apresentamos o alinhamento dos
principios e das diretrizes do DUA com o jogo construido. A discussdao dos resultados contempla aspectos
relacionados a avaliagao dos alunos sobre a experiéncia realizada, ressaltando tanto a proposta de ensino das

professoras, quanto o potencial do jogo para aprendizagem.

Relagao entre acessibilidade e DUA

As politicas brasileiras de inclusdo para a modalidade Educacao Especial preconizam que os sistemas
de ensino fagam arranjos pedagdgicos a serem aplicados com o objetivo de implementar processos
educacionais que atinjam um maior nimero de alunos. Na esteira desse pensamento, a escola — espago formal
de aprendizagem e desenvolvimento — tem por finalidade oportunizar o conhecimento sistematizado e as
interagdes culturais e sociais entre uma maior pluralidade de sujeitos (PLETSCH, 2020).

Como proposicdo a promover a acessibilidade metodologica no ensino, encontra-se o DUA,
caracterizado como estrutura de principios e diretrizes (MEYER et al, 2014), como filosofia no campo
educacional (CAPP, 2017) e como referencial teérico que oportuniza reflexdes e possibilidades quanto ao
curriculo educacional instituido. Sua conceituagdo tem como base os estudos neurais, carrega em sua génese

o elo fundamental da inter-relacdo entre o cognitivo e o afetivo dentro dos processos académicos.
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O DUA ¢ uma temadtica internacional iniciada pela organizacdo de pesquisa Center for Applied
Special Technology (CAST), dos Estados Unidos, e investigado por diferentes campos de conhecimento.
Sendo uma estrutura de referéncia para a democratizacdo da aprendizagem, o DUA estd em constante
evolugdo para se pensar a acessibilidade metodoldgica, objetivos, métodos, materiais e as avaliagdes no
ambito educacional (SOUZA, 2020).

Os principios do DUA pautam as estratégias de ensino, reconhecem a pluralidade cognitiva, a
variedade de contextos e orientam meios e recursos as questoes de ensino e aprendizagem. Tendo isso em
vista, a acessibilidade refere-se a concretude de agdes para a eliminacao de possiveis barreiras (MANZINI,
2008) — arquitetonicas, urbanas, da informagdo e comunicacao e das tecnologias (BRASIL, 2015). Nesse
contexto, uma barreira seria qualquer “entrave, obstaculo, atitude ou comportamento que limite ou impega
a participagdo social da pessoa.” (BRASIL, 2015, s/pag.). Assim, o DUA compreende a categoria da
acessibilidade metodologica, o que denota a desobstrucdo de barreiras especificamente nos contextos
educacionais formais e sistematizados. O entendimento, aqui, transcende a arquitetura e os projetos de
engenharia, pois com perspectiva na inclusdo, o DUA orienta agdes de acessibilidade curricular
(CORDEIRO; SOUZA, 2024).

A acessibilidade a partir da abordagem do DUA se relaciona com a perspectiva da politica de inclusao
educacional e sua pratica ¢ desenvolvida nas unidades de ensino. Estes sdo marcados por constantes
transi¢des de cendrios, tendo como um dos desafios contempordneos as marcas infligidas pelas
desigualdades sociais e pelo preconceito historico a pessoa com deficiéncia. As barreiras se mostraram
institucionalizadas, diante de atitudes e encaminhamentos padronizados a essa populagdo, que perpetuam o
imaginario de ensino visando a homogeneizacdo de teorias e praticas. Classifica os estudantes como
aprendizes e ndo aprendizes, o que denota um campo de contradi¢des, demarcado pelo contexto socio-
historico e politico (MEYER et al, 2014; PLETSCH, 2020).

O sentido incorporado as praticas pedagogicas do ponto de vista da acessibilidade na perspectiva do
DUA, traz como um dos elos constitutivos a participacao dos sujeitos. Os aspectos pedagodgicos, didaticos e
tecnoldgicos sdo sistematizados e envolvem diferentes areas de conhecimentos para compreender a
participagdo nos processos de aprendizagem, sustentada pela Pedagogia. A esse respeito, Meyer et al (2014,
p. 56) afirmam que:

A medida que nos afastamos de um modelo de educacio de fabrica, abracamos um modelo
dinamico que celebra a diversidade e a variabilidade humana. O trabalho que fazemos tera
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caracteristicas diferentes — ainda reconheciveis, mas agora baseados em uma compreensao
cientifica mais precisa sobre a melhor maneira de ensinar e aprender. (Tradugao nossa).

Conforme os principios do DUA, ndo existe um unico meio para abordagem de um contetido, o
processo de apreensdo ndo ocorre da mesma maneira para todos os alunos. A partir do olhar abrangente
sobre a atividade pedagodgica, evidencia-se a variedade de recursos para a remogao de barreiras e a construgao
de estruturas de interesses, representagoes, agoes e expressoes dos sujeitos. A sistematizagcdo pedagogica
para o ensino € pensada, planejada e abrange a pluralidade cognitiva.

O quadro a seguir evidencia a estrutura de entendimento do DUA com base em trés principios e
diretrizes que servem de orientagdo ao trabalho pedagogico. Destacamos que o uso dessas estruturas nao se
d4 por uma unica organizagdo, sdo orientadas conforme as especificidades do contexto que se aplica,
colocando em questdo quem sdo os alunos, as propostas educacionais a serem promovidas (objetivo), os
recursos pedagogicos apropriados aquele fim (meio) e as possiveis barreiras que os estudantes podem

enfrentar (SOUZA; PLETSCH; SOUZA, 2020).

Principios e diretrizes do DUA

PRINCIPIOS Meios de i Meios de a~g:ao e
representacao expressiao

Meios de Engajamento

1) Fornecer opgdes para | 4) Fornecer opgdes para | 7) Fornecer opgdes para
percep¢do agdo fisica interesse de recrutamento

5) Fornecer opgdes para | 8) Fornecer opgoes para
expressao e manter o esfor¢o e a
comunica¢do persisténcia

2) Fornecer opgoes para

DIRETRIZES | ... ,
idioma e simbolos

3) Fornecer opgdes para | 6) Fornecer opg¢des para | 9) Fornecer opgdes para
compreensao fungoes executivas autorregulagdo

Fonte: CAST (2024).
(o enderego eletrdnico do site sera apresentado nas referéncias)

As multiplas diretrizes do DUA possibilitam articular no contexto das praticas educacionais, as
estratégias pedagogicas de ensino e os recursos a serem utilizados para o aprendizado do conteudo cientifico.
Nesse sentido, o jogo pedagdgico apresentado se caracteriza como um recurso educacional de ensino para
explorar, principalmente, a habilidade socioemocional de trabalhar em grupo ¢ um dos componentes da

habilidade da consciéncia morfologica em perceber, associar e manipular elementos da escrita.
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Aspectos metodolagicos

Este estudo tem a natureza descritiva reflexiva de aporte qualitativo. O DUA integra a metodologia,
sendo a base orientadora no desenvolvimento do recurso (jogo) desta investigacdo. A abordagem que
adotamos enfatiza um olhar a inclusdo educacional da pessoa com deficiéncia ¢ aos diferentes modos de
aprender, compreendendo que o trabalho em grupo ¢ um meio de potencializar o conhecimento dos
estudantes (VIGOSTKI, 2010).

A pratica pedagogica apresentada foi desenvolvida no espago da sala de recursos de duas escolas em
dois municipios diferentes do estado do Rio de Janeiro. Participaram do estudo oito alunos (cinco meninos
e trés meninas), com idades entre 8 a 14 anos, matriculados em turmas que compdem os anos iniciais do
ensino fundamental. Integraram esse grupo trés alunos sem deficiéncia, uma vez que estamos validando o
produto (jogo), considerando os principios enfatizados no DUA e na politica de inclusdo educacional,
institucionalizada no documento Politica Nacional de Educagao Especial na Perspectiva Inclusiva (BRASIL,
2008), a qual defende a inclusdo educacional como direito universal a todos. A imagem a seguir retrata o
envolvimento dos estudantes na utilizacao do jogo em um dos campos educacionais que foram objeto deste

estudo.

Explorando o jogo

Fonte: Arquivo da pesquisa.
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Descrigdo da imagem: Uma mesa branca e retangular, com um casal de criangas em cada extremidade da mesa
jogando. Sobre a mesa, no centro o tabuleiro do jogo, impresso em papel A4. A esquerda do jogo, dois montes com
cartas brancas e viradas para baixo. Fim da descrigdo.

O jogo se chama: “Investigadora de palavras” e foi desenvolvido em parceria pelas professoras de
ambas as SRM, com base nas trajetorias profissionais e académicas para atender as especificidades
educacionais dos alunos, a necessidade de acessibilidade de recursos e praticas pedagogicas para o
desenvolvimento e aprendizado dos sujeitos. Para Tardif (2000), esse saber docente, que envolve teoria e
pratica, apoia-se no conhecimento especializado da formagado e se desenvolve na pratica da docéncia no
saber pragmatico especifico do/no campo educacional. Além disso, o lugar e espago de atuagdo se expande,
sendo, a0 mesmo tempo, de agao técnica, produgao, transformagao e mobiliza¢do de saberes.

O jogo foi projetado para preferivelmente ser jogado em grupo. Dessa forma, um membro da equipe
poderia colaborar com outro, na perspectiva de aprendizagem por pares (VIGOTSKI, 2010). A regra foi

impressa em papel 75g para ser lida antes da partida. A seguir a imagem com as regras do jogo.

Regras do jogo

Regras

A cor determinada pelo dado 1 indica

. . a cor da carta que deve ser comprada
Cada equipe escolhe um pino e . )
e a quantidade indicada no dado 2,
coloca sobre o desenho da
. X a(s) casa(s) que deve(m) ser
investigadora (cada um em um
X . o avancada(s).
caminho); define quem inicia o
. ; A Primeiro deve-se resolver o problema
jogo; um membro da equipe joga

. explicito na carta, somente
0s dados simultaneamente,

. : : : = resolvendo corretamente, avanga as
seguindo primeiro a orientagao

da cor (dado 1) e depois da casas determinadas no dado 2. Além

quantidade (dado 2).

T
4
"\\\ .

disso o jogo conta com pistas extras a

serem realizadas.

Boa sorte! .

6® 66 66 6 66 M &6 & & 66 O

© O 0 V¥V 9V V0V vV V 0 v

Arquivo da pesquisa

Descrigcdo daimagem: Vé-se um caderno, com as duas paginas abertas e a aparecendo o espiral no meio das paginas.
Lé-se na pdgina da esquerda, ao centro superior, o titulo “regras do jogo”. Abaixo do titulo, ocupando as duas paginas
se |é as seguintes orientac¢Oes: cada equipe escolhe um pino e coloca sobre o desenho da investigadora (cada um em
um caminho); define quem inicia o jogo; um membro da equipe joga OS dados simultaneamente, seguindo primeiro
a orientacdo da cor (dado 1) e depois da quantidade (dado 2). A cor determinada pelo dado 1 indica a cor da carta
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gue deve ser comprada e a quantidade indicada no dado 2, a(s) casa(s) que deve(m) ser avancada(s). Primeiro deve-
se resolver o problema explicito na carta, somente resolvendo corretamente, avanca as casas determinadas no dado
2. Além disso o jogo conta com pistas extras (as cartas) a serem realizadas. Boa sorte! Fim da descrigdo.

Além das regras do jogo, foram acordados entre as professoras adotando procedimentos coletivos de
aplicacdo, necessarios a conducdo do processo, como: apresentagdo geral; garantir que os estudantes
realizassem a leitura das regras e as cartas com pistas extras; observar a livre organizagdo dos estudantes
durante a etapa de formacao dos grupos; e mediacdo docente durante a realizagao da atividade.

Esperava-se que uma rodada completa do jogo tivesse a duracdo de duas horas, contudo, as equipes
formadas nessa aplicagdo concluiram o percurso ao final de 50 minutos. O objetivo era concluir o circuito
com 41 “casas” e chegar primeiro ao campo “nuvem de palavras”. A jogada iniciava sempre com um dado
que expressava a quantidade de casas a avangar no tabuleiro e outro dado indicando as cartas das pistas
extras (envolvendo linguistica).

O regulador de dificuldade e possibilidade de avango era responder corretamente a pista extra. Esse
era o ponto principal do jogo, pois exigia a leitura, interpretacdo, envolvimento entre os participantes,
atencdo e raciocinio logico para perceber as situacdes semelhantes entre as palavras e realizar a sequéncia
logica. Como exemplo, em uma das cartas havia a seguinte situacdo: fazer, desfazer; tampar, destampar;
obedecer, [-----] — o estudante deveria completar, oralmente, com desobedecer, seguindo o prefixo “des”.
Essa estratégia pedagogica compde o conteudo programatico do tema voltado para morfologia das palavras,
que foi construido para o contexto da sala de aula e da sala do AEE, como uma possibilidade de participacao
e aprendizado na perspectiva inclusiva.

O jogo desenvolvido traz como ponto de intersecdo o impulsionamento de praticas a partir: a) dos
documentos legais o trabalho pedagdgico na SRM (BRASIL, 2008, 2009); b) das dimensdes da
acessibilidade (BRASIL, 2015) — seguem os principios da Conveng¢do Internacional sobre os Direitos das
Pessoas com Deficiéncia da ONU (2006); e ¢) dos principios de representagdo, de agdo, expressao e de
engajamento do DUA (CAST, 2024). A essa questdo, destacamos ainda, a relagdo com duas diretrizes que
compdem o trabalho do professor do AEE (BRASIL, 2009): a organizacao de estratégias pedagdgicas, com
identificagdo e criagdo de recursos acessiveis para atender ao estudante; e o trabalho colaborativo em

articulagdo com os profissionais da sala comum regular.
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Caracteristica do jogo na perspectiva do DUA

O jogo ¢ visto como um recurso de ensino e estratégia ao aprendizado do aluno (atrai atencdo e
desperta interesse de participagdo, entre outros), além de propiciar a apresentacdo de informagdes ou
determinado conteudo educacional por diferentes modalidades. No ato de jogar sdo acionadas estruturas
socioemocionais e algumas habilidades cognitivas internalizadas se potencializam nas a¢cdes de compreensao
das regras, nas estratégias utilizadas, nas atitudes de participacdo e integragdo com os colegas de grupo.
Kishimoto (2017) traz de diferentes autores a colaboragdo que subsidiam a teoria sobre jogo, brinquedo,
brincadeira e a educagdo. Ao discorrer sobre o jogo educativo, considera que este contribui para

aprendizagem e desenvolvimento infantil, pois:

[...] ao permitir a agdo intencional (afetiva), a construgdo de representagdes mentais
(cognicao), a manipulagdo de objetos e o desempenho de a¢des sensorio-motoras (fisicas)
e as trocas nas interagdes (social), o jogo contempla varias formas de representacdo da
crianga ou suas multiplas inteligéncias) (KISHIMOTO, 2017, p. 36).

O contexto da sala de aula dindmico e heterogéneo demanda do professor um conjunto de
conhecimentos especificos desse fazer. O jogo pedagogico além de ludico e educativo, pode ser empregado
com diferentes intencionalidades, visando o desenvolvimento e aprendizagem dos estudantes, a interagdo
entre pares ¢ a abordagem ludica do contetdo escolar. Ao contribuir com esse processo formativo, a
habilidade da consciéncia morfologica’ foi a tematica de pano de fundo para o jogo de tabuleiro proposto.

Trata-se de uma habilidade metalinguistica, que esta mais associada a fase de aprendizado da escrita,

juntamente com a consciéncia fonoldgica ®

e pode auxiliar na escrita de palavras ortograficamente
complexas. Pesquisadores brasileiros, como Cardoso, Leandro e Paula (2008), Correa, Lugarinho e Colucci
(2016), Guimaraes, Paula e Mota (2014) e Mota ef a/ (2011) tém extensa publicacdo nesta area. Suas
pesquisas destacam que a habilidade da consciéncia morfologica quando desenvolvida, favorece o
aprendizado da leitura e da escrita dos estudantes. Na leitura, todas as pistas graficas estdo presentes para

guiar o leitor, ou seja, o estudante v€ o que esta lendo. Na escrita, a crianga tem que representar o som da

fala (MOTA et al, 2011). Isso ndo ocorre de forma automatica, pauta-se em padroes e emprego significativo

5> Consciéncia morfolégica é definida como a habilidade de refletir e manipular as estruturas morfologicas (parte de menor
significado) da palavra (GOMBERT, 1992; MOTA; SILVA, 2007).

¢ Consciéncia fonoldgica ¢ a habilidade de refletir, de maneira consciente, sobre as unidades sonoras (os fonemas e as silabas) das
palavras (COSTA, 2003; MORALIS, 2019).

Educacdo Unisinos —v.29 (2025)



Souza, Cordeiro e de Paiva — Pratica Pedagdgica Inclusiva

das regras, um efeito que pode ser percebido, da habilidade da consciéncia morfologica, quando
desenvolvida pela crianga (GUIMARAES; PAULA; MOTA, 2014).

Os participantes do estudo ndo tinham passado pelo aprendizado formal dos morfemas e nem por
desenvolvimento direcionado a consciéncia morfoldgica. A esse aspecto, a pesquisa realizada por Cordeiro
(2022) indica que a consciéncia morfologica ¢ desenvolvida pelos professores, no periodo inicial da
alfabetizacdo de forma espontanea. Devido, as regras no portugués, sobre os morfemas derivacionais, serem
mais complexos para a compreensao dos alunos. E por isso, os professores optam em desenvolver a leitura
primeiro.

Na constru¢do das regras do jogo incorporamos alguns principios e diretrizes do DUA, com o
proposito de avaliar o potencialmente significativo ou ndo para o inicio do desenvolvimento da consciéncia
morfologica, e da possibilidade de outras constru¢des pedagogicas. A imagem que segue, explicita quais

diretrizes do DUA podem ser identificadas no jogo.

O jogo e algumas diretrizes do DUA

Formas de captar o Condigdes para autonomia

i a lhas individuais L
interesse, a motivagao e o e esco -

envolvimento dos estudantes

Apoio no planejamento e
desenvolvimento de estratégias

Ensino em varios
formatos e midias

Métodos )
i ificados
dt;ei::s osta Alternativas
© : auditivas e visuais
Feedback
N

Fonte: Arquivo da pesquisa

Descricdo da imagem: vé-se uma folha de papel e impresso nela as figuras do jogo: a pista, as cartas, um dado e trés
pinos. Em retangulos dispostos de forma variada se |é: “Formas de captar o interesse, a motiva¢do e o envolvimento
dos estudantes”. “Condi¢Ges para autonomia e escolhas individuais”. “Apoio no planejamento e desenvolvimento
de estratégias”. “Ensino em varios formatos e midias”. “Métodos diversificados de resposta”. “Alternativas auditivas
e visuais”. Fim da descrigdo.
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Dessa forma, o jogo “Investigadora de palavras” combina os trés principios do DUA (modos
multiplos de representagdo, agdo e expressao e engajamento). Além de algumas de suas diretrizes, por
exemplo, quando proposto como estratégia utilizar: a) um formato diferente para discorrer sobre um
conteudo escolar; b) a avaliacdo dos estudantes sobre o material; e c) o principio de proporcionar auto
envolvimento, quando se estimula a comunicagdo e a participagdo em grupo. A imagem seguinte mostra o

tabuleiro do jogo.

= B

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Descrigdo da imagem: No design do jogo tém-se: duas pistas paralelas, uma na cor cinza e a outra na cor mostarda.
As pistas sdo formadas por 41 quadrados, indicando as “casas” de contagem e avanco do jogo. Indicando inicio do
jogo, o desenho de uma mulher segurando e olhando por uma lupa em diregdo a primeira “casa”. Em 14 “casas”
foram impressos icones com diferentes indicativos. Na primeira, décima segunda, décima quarta, décima sétima,
vigésima primeira, vigésima terceira, trigésima e trigésima terceira “casas” se vé o emoji “pensamento”, indicando
que o aluno deve responder a uma pergunta contida na carta. Na terceira, vigésima segunda e trigésima terceira
“casa” se veem setas, indicando continuar na mesma direcdo. Na sétima e trigésima sétima “casas” se vé o emoji
com 6culos de som, indicando que fica uma rodada sem jogar. As pistas terminam no mesmo ponto, com a imagem
de uma nuvem de palavras onde se |é: intenso, casa, feliz, beijo, poder, lanche, leal, almogo, cheirinho e carinho, a
nuvem de palavras indica o fim do jogo. Fim da descrigdo.

Os recursos de imagem foram idealizados no tabuleiro para que ambos os grupos tivessem a visao
continua da jogada, acompanhassem a evolucao do jogo e percebessem a aproximagao ou distanciamento da

linha de chegada. Visualmente as cartas foram destacadas em trés cores diferentes para compor os grupos
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relativos a percepgao de palavras escritas focadas no afixo, prefixo e sufixo. O material foi impresso em
papel 180 gramaturas e na cor branca; assim também foram confeccionados os dois dados — um numérico e
outro com as cores, como indicadas nas cartas, a fim de ndo causar desconforto visual e diminuicdo da
atencao.

A escolha dos simbolos presentes no jogo foi formulada para que pudesse ser autoexplicativa e de
conhecimento prévio dos participantes. Mesmo assim, foram previamente trabalhados os sentidos e
significados de toda a parte ilustrativa, possibilitando dar maior fluidez no que deveria ser feito para atingir
os objetivos do jogo. Os emojis, por mais que fossem familiares aos estudantes participantes, sendo
socialmente caracterizados como linguagem universal da internet, podem apresentar variagdes de sentidos
ao serem usados e isso poderia gerar duvidas na compreensao das jogadas.

A escolha por um jogo de tabuleiro de modo fisico se deu por um conjunto de fatores que envolve a
praticidade de sua confeccdo, possiveis ajustes e a experiéncia dos envolvidos em jogos com essa tecnologia
(papel de gramaturas diferentes). Primeiro foi projetado em software, discutido entre as professoras e

impresso em papel de 75 ge 18 g.

Discussao e resultados

Partimos da constru¢do de um recurso de ensino, desenvolvido fisicamente por trés professoras com
formacao na area da Educacdo Especial, sendo a atuagdo de duas delas na SRM, para refletir sobre o trabalho
pedagogico com énfase no DUA e utilizando o conteudo formal, desenvolvimento da consciéncia
morfoldgica. Nao cabe a SRM a atribui¢do de avalicao por notas ou outros instrumentos de denotem aspectos
quantitativos. Dessa forma, os resultados foram gerados a partir da reflexdo sobre a agdo desenvolvida, com
base nos parametros avaliativos assinalados apds a execu¢ao do jogo pelos alunos, e seguem os principios
do DUA quanto a avaliagdo e autoavaliacdo da pratica pedagogica utilizada. O quadro a seguir apresenta
esse processo e pode ser considerado como uma guia de consulta a outras estratégias desenvolvidas pelo

professor.

Parametro avaliativo

Diretrizes do
. Rever Rever
DUA Favoravel totalmente arcialmente
Reflexio sobre a pratica P
Opcoes para percepeao X
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Opcodes para idioma e simbolos X
Opgoes para compreensdo
Opcdes para acao fisica X
Opcodes para expressao € comunicagao
Opcoes para fungdes executivas
(organizagdo e execucao)
Opcodes para interesse de recrutamento
Opcoes para sustentar o esforgo ¢ a
persisténcia
Opcodes para autorregulacao X
Fonte: Construido pelas autoras a partir do CAST (2024)’.

=

T I I A o

Nesse contexto, verifica-se um cendrio de possibilidades e condigdes a partir da arquitetura (a parte
fisica do jogo). Destacamos a composic¢ao de cores, contrastes e letra bastdo; linguagem textual, imagética e
sonoridade quanto ao nome do jogo. Essas recomendacdes ndo se restringem aos aspetos técnicos, mas tém
relacdo com as especificidades, de diferentes recursos e de sentidos para a participacdo do aluno no jogo.

Para avaliar o grau de aceitabilidade as regras, o interesse pelo jogo, e a interface do tabuleiro,
realizamos uma autoavaliacdo com os estudantes que participaram. Como ponto relevante destacamos que
foi sinalizado: a redug¢do do quantitativo de pistas extras; o acréscimo de mais situacdes do tipo
avancgar/retornar uma casa ou ficar uma rodada sem jogar; e o nome do jogo. Sobre este, percebemos que
ndo era um titulo compreensivel para os estudantes, pois “Investigadora de palavras” remete a uma imagem
feminina, ndo que para jogar fossem mais apropriados ao género feminino. Esse hiato poderia ser uma
questdo inicialmente debatida, utilizando indagagdes como: “Afinal, por qué uma investigadora”; “Quem ¢
ela?”’; “Qual a sua historia?”’; também pode ser disparadora para uma escolha coletiva de um nome pelos
proprios estudantes.

Quanto ao ensino, a apreciacao dos estudantes colaborou para a reflexao quanto ao desenvolvimento
do jogo como recurso pedagdgico, equilibrando a relagdo entre exploracdo de conteudos académicos e
atividade coletiva prazerosa aos estudantes. Eles demonstraram estar se divertindo; tiveram entendimento e
seguiram as regras do jogo; houve cooperacao entre os participantes no momento da leitura das cartas e ao
respondé-las; foi possivel efetuar atividades referentes as habilidades da consciéncia morfologica; e os

estudantes pontuaram a necessidade de repensar uma estratégia para a quantidade de cartas das pistas extras.

7 Esta ¢ apenas uma sintese das diretrizes do DUA. Para maior amplitude do tema, consultar o quadro na integra em
https://udlguidelines.cast.org/
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Quanto a aprendizagem, a delimitacdao do estudo se coloca como insuficiente para ser considerada
conclusiva. Voltou-se ao processo inicial da consciéncia morfologica (metalinguistica) como objetivos
principais a serem analisados a partir de construgdes a priores vivenciadas no cotidiano dos alunos. No
entanto, os resultados preliminares, mostram o bom desempenho dos alunos relacionadas, mais pelo grau de
desenvolvimento da consciéncia fonologica (estavam em nivel do aprendizado inicial da leitura e da escrita),
que pelo grau desenvolvido da consciéncia morfologica. Este resultado corrobora com a pesquisa de Licio
et al (2018), que evidencia haver uma relagdo proporcional entre o avango na escolaridade e o
desenvolvimento da consciéncia morfologica. Cabe, considerar para o avango desta habilidade o
planejamento estruturado de ensino voltado para a consciéncia morfoldgica, como apresentado na pesquisa
de Cordeiro (2022).

No conjunto das trés dimensdes do DUA (arquitetura, ensino e aprendizagem), como lacuna apontada
pelos alunos, ficou para uma proxima etapa trés ajustes a serem considerados: 1) a quantidade de cartas das
pistas extras; 2) acrescentar esquemas tateis ao tabuleiro, as cartas e aos dados; 3) repensar o titulo, cuja
escolha pode ser realizada com a participagao dos estudantes. Assim, avangaremos ainda mais no principio
de recurso pedagogico inserido na prerrogativa da acessibilidade curricular. O DUA fornece parametros para
pensar em agdes que permitam a participagao dos sujeitos. E a mediagao pedagdgica se coloca como fundante
desse processo, o professor da sala de aula, o professor do AEE, o profissional de apoio e outros que atuam

na educagao, como atuantes nesse processo (CORDEIRO; SOUZA, 2024).

Consideragoes finais

Este artigo apresentou e discutiu uma experiéncia pedagogica realizada na SRM, a partir da
acessibilidade e dos principios e diretrizes do DUA. A premissa da acessibilidade, na sociedade
contemporanea, torna-se um desafio para propiciar a participagcdo da pessoa com deficiéncia nos diferentes
ambitos sociais. Frente as novas caracterizagdes da vida em sociedade, das tecnologias, dos contextos e da
diversidade, as politicas de inclusdo sdo prerrogativas atuais.

No campo educacional, refletir sobre o aprendizado dos alunos com deficiéncia requer avangar em
praticas pedagogicas que vao além da garantia do acesso ou socializagdo do sujeito. Avancar no
entendimento que esse publico estd na escola e tem o direito de aprender contetidos cientificos, com

orientacdes para seu desenvolvimento independente da deficiéncia. Tais Questdes recaem sobre o
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planejamento de estratégias para esse fim, da qual o professor, pode contar com apoio do profissional da
SRM e de toda comunidade escolar, na dire¢do de constantemente refletir sobre a propria pratica educativa.

O contexto escolar apresenta um espago de disputas que envolve politicas e praticas nem sempre
incorporadas de forma harmonica. Entre as pautas para a redugdo de barreiras educacionais, o DUA pode
contribuir para uma nova cultura educacional, considerando a afetividade e a cogni¢do em todo o processo.
Busca por possibilidades e perspectivas para alcangar as agdes voltadas para a acessibilidade nas praticas
pedagogicas. O que propicia a compreensdao de um corpo educacional diverso e em constante mobilizagao.

Os resultados apresentados na aplicacao do jogo “Investigadora de palavras” apontam os caminhos
e possibilidades quanto ao suporte de leitura, linguagem, acessibilidade e a perspectiva do DUA, que
englobam a todos, podendo ser associados a variedade de midias. O jogo apresentou alternativas visuais e
auditivas, sendo o professor mediador do processo, que orienta para a participacdo e a interacao entre os
estudantes.

Como perspectiva do trabalho docente, compreendemos que se torna relevante a parceria profissional
pedagodgica entre os professores de sala do AEE e da sala de aula. O acesso as tecnologias colabora na
formacao e na pratica inclusiva dos estudantes. Por fim, a proposta apresentada demonstra o potencial de
trabalho que pode ser realizado nas escolas e com baixo custo de investimento em objetos pedagogicos

acessiveis.
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