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Objetos de aprendizagem para o ensino da historia: uma busca na web
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Resumo: Com as novas tecnologias disponiveis, a rede mundial de computadores, Internet,
constitui-se em uma nova forma de gerir informagdes, multiplicando a comunicagdo entre as
pessoas em diferentes ambientes. Os espacos globais estdo interligados, ultrapassando
fronteiras. Nesse contexto, professores e alunos recriam os ambientes de aprendizagem,
utilizando diferentes recursos pedagdgicos. Neste trabalho, o proposito é apresentar
informacdes sobre os Objetos de Aprendizagem (OA), disponiveis na web como recursos
potencializadores no processo de ensino-aprendizagem para o ensino da Histéria e para
utilizacdo por professores na Educacdo Bésica. Para este estudo foram utilizados como
referéncia alguns tedricos que fundamentam o assunto: Moran, Nascimento, Wiley, Tarouco,
Fabre, entre outros autores que buscam diferentes formas de ensinar e aprender a partir das
Tecnologias da Informagéo e Comunicagdo (TIC).

Palavras-chave: Objetos de Aprendizagem. repositorios virtuais. ensino de Historia.

Abstract: With new technologies available, the global network of computers, internet,
constitutes a new way to manage information, multiplying the communication between people
in different environments. Global spaces are linked across borders. In this context, teachers
and students recreate the learning environments, using different learning resources. In this
work, the purpose is to provide information about Learning Objects (LO), available on the
web resources as enhancers in the process of teaching and learning for the teaching of history
and for use by teachers in Basic Education. For this study were used as reference some
theoretical underpinning to the subject: Moran, Birth, Wiley, Tarouco, Fabre, among other
authors who seek different ways to teach and learn from the Information and Communication
Technologies (ICT).
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INTRODUCAO

Este artigo tem como objetivo buscar na web Objetos de Aprendizagem (OA)
disponiveis para auxiliar a aprendizagem nas aulas de Historia. Visa-se mostrar o que sdo
objetos de aprendizagem, a sua forma de utilizacdo, bem como sua importancia como recurso
pedagdgico para estimular a aprendizagem e proporcionar maior interatividade com os temas
a serem trabalhados, aumentando assim a mediag&o entre professor e aluno. Para atender o
objetivo deste trabalho serd feita uma pesquisa bibliogréafica, exploratéria, com abordagem
qualitativa.

A proposta se justifica a partir da crescente demanda no contexto educacional
brasileiro para a utilizagdo das Tecnologias da Informacéo e da Comunicagéo (TIC) nas salas
de aula. Essas tecnologias sdo ferramentas que estdo disponiveis em diversos materiais
capazes de promover a utilizagdo de novos recursos educacionais. Entre esses materiais temos
os computadores, internet, telefones celulares, cdmeras (video, foto, webcam), TVs, websites,
tecnologias digitais para captagéo de imagens e sons, entre outros.

Nesse contexto os Objetos de Aprendizagem (OA) apresentam-se como um novo
recurso pedagodgico, capaz de auxiliar a aprendizagem no ensino presencial, semipresencial e
a distancia, na promocdo das préaticas educacionais mediadas por tecnologias. Por isso, é
importante explorar estes recursos, com vistas & melhoria da aprendizagem, incentivo a sua
producdo e utilizagdo por professores da educacéo basica.

A introducdo de novas metodologias em que se utilizam os recursos tecnoldgicos
disponiveis tem como propésito uma educagdo emancipatdria. Para tanto, é importante
investigar o contexto histdrico e 0 ambiente dos atores envolvidos.

Nesse Vviés, a investigacdo e o didlogo sdo fatores que propiciam o envolvimento do
educando, que, ao interagir, ir4 aumentar suas potencialidades. 1sso porque, ao transformar
informacdo em conhecimento, sera capaz de buscar respostas para a resolugdo de problemas,
deixando de ser um sujeito passivo a medida que promove sua autonomia.

Conforme (BASTOS, 2007, p. 2), “o di&logo-problematizador € o encontro das
pessoas através da palavra” e, para (FREIRE 2002, p. 78), "ndo é no siléncio que os homens
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se fazem, mas na palavra, no trabalho, na acéo-reflexdo™. Assim o processo de aprendizagem
dar-se-4 de forma reflexiva capaz de levar o aluno a tomar decisdes e integrar a ciéncia aos
valores éticos, contextualizando de forma critica a realidade em que vive para construgdo de
uma sociedade melhor.

Este trabalho justifica-se, uma vez que a educagdo na sociedade contemporanea passa
a integrar as novas tecnologias no seu cotidiano como uma das maltiplas formas de ensinar e
aprender. Atualmente, ensinar e aprender pode ser um estimulante desafio capaz de
proporcionar uma realizagdo profissional e pessoal. Nesse contexto, os OA revelam-se
recursos pedagdgicos potencializadores desde sua criacdo e desenvolvimento, para a
realizacéo de trabalhos e tarefas, para agregar valores, conhecimentos e habilidades voltadas
ao processo ensino-aprendizagem de forma colaborativa.

A busca por OA para o ensino da Histdria disponivel na web, como forma de
potencializar a aprendizagem se da a partir da necessidade de integrar novos recursos
pedagdgicos no ensino-aprendizagem, ao mesmo tempo em que se percebe uma caréncia

desses materiais para o ensino da Historia, para utilizacdo por professores na educacéo bésica.

Para atender o objetivo deste trabalho, 0 presente estudo caracteriza-se como uma
pesquisa de natureza bibliogréfica, exploratoria, com abordagem qualitativa. Inicialmente foi
delimitado o tema, “Objetos de Aprendizagem para o Ensino da Histdria”, como um recurso
pedagdgico auxiliar na aprendizagem.

Apos, buscou-se referencial tedrico com autores contemporaneos que abordam o
assunto. Assim, iniciou-se uma busca na internet por Repositorios Virtuais de Aprendizagem.
Na sequéncia definiram-se alguns repositorios delimitando-se a busca por OA para 0 ensino
da Historia no Ensino Fundamental e Médio. A preferéncia deu-se por OA no formato de
“animacdes e simulagBes” por serem recursos que permitem maior interatividade com o

aluno.
1. Novas Tecnologias Educacionais e Mudancas na Educacdo
A partir das duas ultimas décadas, a sociedade contemporénea passa por profundas

mudancas, pois 0 homem, diariamente, aprimora técnicas e cria novas tecnologias. Dessa

forma, tais tecnologias provocam mudangas no comportamento humano, nas relacdes
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pessoais, interpessoais, de trabalho, na comunicagdo, no transporte e mudam
consideravelmente, os habitos de vida das pessoas.

Com as novas tecnologias, 0 computador e 0 acesso a Internet sdo responsveis por
grande parte das agOes que acontecem entre pessoas e instituicdes em todo mundo, tendo
como suporte novas ferramentas e equipamentos na promocao e divulgacédo da informagdo em
todas as areas do conhecimento e de servigos.

A educagdo como um processo continuo de aprendizagem, passa por um novo
paradigma, no qual ensinar e aprender requer novas habilidades e conhecimentos por parte de
alunos e professores, constantes aprendizes na sociedade atual, onde novos projetos e agdes
devem ser recriados pelas instituicdes educacionais nos diferentes sistemas de ensino.
Importante nesse contexto conforme Moran (2000) que as Universidades possam repensar
seus projetos pedagogicos, visando um processo mais sofisticado de interacdo entre
professores-alunos e professores-professores.

E fato que as salas de aula recebem diariamente novas geraces de alunos capazes de
responderem ao mesmo tempo a diferentes estimulos. 1sso nos mostra que a aprendizagem
precisa ser significativa, capaz de potencializar esses estimulos, com a utilizag&o dos recursos
disponiveis pela tecnologia e envolvimento do aluno. Notadamente a sala de aula ndo é mais a
mesma, mudangas profundas estdo acontecendo, novas geracdes estdo mudando a forma de
aprender. Ao se referir aos professores e ao seu preparo para trabalhar com as tecnologias,

Moran diz que:

(...) temos um namero significativo de professores desenvolvendo projetos e
atividades mediadas por tecnologias, mas que a grande a maioria das escolas e dos
professores ainda esta tateando sobre como utiliza-las adequadamente (MORAN,
2005, p. 12).

Por isso, justificam-se o estudo e a analise sobre os objetos de aprendizagem que
surgem como recursos educacionais inovadores a partir das novas tecnologias existentes que

integram o ensino & aprendizagem significativa nas diferentes areas do conhecimento.

A Internet faz hoje parte do nosso mundo, incluindo o espaco escolar, e a educagao
ndo pode passar ao lado desta realidade. Este novo recurso pde a disposicdo um
novo mar de possibilidades para novas aprendizagens, permite a interagdo com
outras pessoas das mais variadas culturas, possibilita o intercambio de diferentes
visOes e realidades, e auxilia a procura de respostas para os problemas. Ela € um
excelente recurso para qualquer tipo de aprendizagem, em particular nas
aprendizagens em que o aprendente assume o controle (MOURA, 1998, p. 129).

2- O que sdo Objetos de Aprendizagem (OA)?
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A Internet constitui-se uma das novas formas de aprender, trazendo mudanga de
paradigma na educacdo, a0 mesmo tempo, uma mudanca importante também acontece na
forma como os materiais educacionais sdo projetados, desenvolvidos e entregues aqueles que
desejam aprender. Nesse contexto, surgem os OA que lideram a geracdo dos materiais
didaticos, baseados na utilizacdo do computador e visam a sua criacdo e reutilizagdo em
maltiplos contextos através da internet.

Ao pesquisar o que é Objeto de Aprendizagem (OA), encontram-se diferentes
definicOes entre os diferentes autores que se dedicam ao assunto. Conforme BRASIL [ca.
2005], OA é definido como:

Qualquer recurso que possa ser reutilizado para dar suporte ao aprendizado. Sua
principal ideia é “quebrar” o contetido educacional disciplinar em pequenos trechos
que podem ser reutilizados em varios ambientes de aprendizagem. Qualquer material
eletronico que provém informacdes para a construcdo de conhecimento pode ser
considerado um objeto de aprendizagem, seja essa informacdo em forma de uma
imagem, uma pagina HTM, uma animagédo ou simulacdo (BRASIL, p. 1, [ca. 2005]).

Consoante com esta definigdo, para (FABRE et al 2003):

(...) qualquer recurso suplementar ao processo de aprendizagem que pode ser
reusado para apoiar a aprendizagem. O termo objeto educacional (learning object)
geralmente aplica-se a materiais educacionais projetados e construidos em pequenos
conjuntos com vistas a maximizar as situacfes de aprendizagem onde o recurso pode
ser utilizado. A idéia bésica € a de que os objetos sejam como blocos com os quais
sera construido o contexto de aprendizagem (...) (FABRE et al, 2003, p. 2).

Outra definicdo para OA bastante abrangente € utilizada pelo Institute of Electrical and
Electronic Engineer (IEEE),

Qualquer entidade, digital ou ndo-digital, que pode ser usada, reusada ou
referenciada durante o ensino com suporte tecnoldgico. Exemplos de ensino com
suporte tecnoldgico incluem sistemas de treinamento baseados no computador,
ambientes de aprendizagem interativos, sistemas instrucionais auxiliados por
computador, sistemas de ensino a distancia e ambientes de aprendizagem
colaborativa. Exemplos de objetos de aprendizagem incluem contetdo multimidia,
conteddos instrucionais, objetivos de ensino, software instrucional e software em
geral e pessoas, organizagdes ou eventos referenciados durante um ensino com
suporte tecnolégico (IEEE, 2000, p. 1).

No entanto, entre os diferentes autores pesquisados para esta definigdo, um dos mais
utilizados no contexto atual é o de Wiley, pois ele simplifica a definicdo para OA. Para

(WILEY, 2002, p. 6-7) “qualquer recurso digital que pode ser reutilizado para apoiar a

aprendizagem." Segundo o mesmo autor, “esta defini¢do inclui qualquer coisa que possa ser
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entregue através da rede sob demanda, seja ela grande ou pequena.” Nesta definicdo, o autor
considera atributos essenciais de um OA as caracteristicas: reutilizivel, digital, recurso e
aprendizagem.

Uma das principais caracteristicas dos OA ¢é sua reutilizacdo em diferentes ambientes
por diversas pessoas. Por isso, a importancia de estarem armazenados em repositorios digitais
que permitem sua localizagdo com base em metadados, de acordo com o tema, conteudo,
titulo, autor, nivel de ensino, entre outros. Este fator possibilita que um mesmo objeto seja
adequado, modificado de acordo com o grupo que o utilizarg, também sera reusado sem a
perda da edicdo original, o que permitira a criacdo de novos objetos em um desenvolvimento
colaborativo dos conhecimentos adquiridos.

Segundo (FABRE et al, p. 2, 2003), além da “reutilizacdo”, outro fator importante é a
“acessibilidade” (qualquer local e para qualquer pessoa); a “interoperabilidade” (ferramentas
e plataformas diversas); e a “durabilidade” (continuidade de uso, independentemente da
mudanca tecnoldgica). Por isso, os materiais didaticos dos objetos deverdo ser desenvolvidos
em pequenos blocos ou mddulos, pois viabilizam a facil modificacdo. Ao mesmo tempo,
devem ter uma carga cognitiva de acordo com a tarefa proposta, capaz de proporcionar uma
aprendizagem significativa.

A utilizagdo dos OA, principalmente na educacdo bésica, é recente e requer do
professor uma nova postura didatica, na qual ele tera que rever sua metodologia, utilizando-se
dos novos recursos disponiveis, a fim de potencializar a aprendizagem e proporcionar maior

interatividade entre os diferentes atores por meio de uma pratica pedagdgica envolvente.

3- Repositorios Virtuais e OA para o ensino de Histdria

Inicialmente apresenta-se a Rede Interativa Virtual de Educacéo (RIVED), pois foi o
programa pioneiro criado pelo Ministério da Educacdo e Cultura (MEC) para producéo de

Objetos de Aprendizagem no Brasil.

O RIVED é um programa da Secretaria de Educacédo a Distancia - SEED, que tem
por objetivo a producdo de contelidos pedagogicos digitais, na forma de objetos de
aprendizagem. Tais contetdos primam por estimular o raciocinio e o pensamento
critico dos estudantes, associando o potencial da informatica as novas abordagens
pedagdgicas. A meta que se pretende atingir disponibilizando esses contelidos
digitais € melhorar a aprendizagem das disciplinas da educacéo basica e a formacado
cidada do aluno. Além de promover a producdo e publicar na web os contetdos
digitais para acesso gratuito, o RIVED realiza capacitacfes sobre a metodologia para
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produzir e utilizar os objetos de aprendizagem nas instituicdes de ensino superior e
na rede publica de ensino. (BRASIL, p. 1, [ca.2005]).

No periodo de 1999 a 2004 foram produzidos pela equipe do RIVED, objetos para as
disciplinas de Biologia, Quimica, Fisica e Matemética para o ensino médio. No entanto,
conforme BRASIL [ca. 2005]:

Em 2004, a SEED transferiu o processo de producdo de objetos de aprendizagem
para as universidades cuja agdo recebeu o nome de Fabrica Virtual. Com a expansdo
do RIVED para as universidades, previu-se também a producdo de conteldos nas
outras areas do conhecimento e para o ensino fundamental, profissionalizante e para
atendimento as necessidades especiais. Com esta nova politica, 0 RIVED - Rede
Internacional Virtual de Educacdo, passou a se chamar RIVED - Rede Interativa
Virtual de Educagdo. (BRASIL, p. 1, [ca. 2005]).

A SEED criou o concurso RIVED para incentivar a producdo de OA, como
recursos pedagdgicos digitais, auxiliares da aprendizagem na educacdo bésica, em parceria
com universidades, Nucleos de Tecnologia Educacional (NTEs) e escolas. Os OA produzidos
foram atividades multimidias, interativas, na forma de animacdes e simulages. Os concursos
aconteceram sucessivamente nos anos de 2005, 2006 e 2007. Vaérias instituicGes de ensino
participaram, e os OA que foram premiados foram disponibilizados no repositério do

RIVED: http://rived.mec.qgov.br/site objeto lis.php.

Entre as equipes parceiras da Fabrica Virtual do RIVED, foi notavel a producéo de
OA para as disciplinas de ciéncias exatas. Nesse repositorio foram encontrados OA para o
ensino da Histdria, produzidos por trés instituicdes de ensino superior: Universidade Paulista
(UNIP-SP), Centro Universitéario Franciscano (UNIFRA-RS) e Universidade Federal de Santa
Maria (UFSM-RS). Este repositorio estd em desuso desde a criagcdo do Banco Internacional de
Objetos Educacionais (BIOE) e do Portal do Professor em 2008. Com isso, 0s objetos de
aprendizagem do RIVED foram integrados a esses novos repositdrios. Uma busca no BIOE

possibilitou o download do OA apresentado abaixo, conforme Figura 2.
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Tipo de Objeto | Contetido produzido para o concurso Rived -
Animacéo e simulagdo
s i Titulo Era Feudal

Cheguel de viagem

o it s § > Série 12 série (Ensino Médio)

satisfeito com o

- | Categoria Historia
; Subcategoria Comunidade, Etica, Histéria natural, Trabalho

Objetivos: - reconhecer os diferentes agentes sociais e 0s contextos envolvidos na producdo do conhecimento
histérico; - problematizar a vida social, o passado e o presente, na dimensdo individual e social; - comparar
problematicas atuais e de outros momentos historicos.

Figura 1 — OA Era Feudal

O repositério do Banco Internacional de Objetos Educacionais esta disponivel em

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/, conforme mostra Figura 3. E um repositorio de

acesso rapido, publico e gratuito, criado pelo MEC em parceria com o Ministério da Ciéncia e
Tecnologia para oferecer acesso a bons recursos educacionais e auxiliar o trabalho dos
professores e daqueles que estdo em processo de formacgdo. Contém recursos educacionais
localizados em instituicbes educacionais, fundacdes e institutos de diferentes organizacgdes
publicas e privadas de diferentes paises. Todos 0s recursos disponiveis passam por avaliagao
em universidades brasileiras e séo catalogados seguindo o padrdo Dublin Core (sistema capaz
de descrever um recurso eletronico, utilizado para catalogagdo eletrbnica no Brasil) e
posteriormente, sdo migrados, abastecendo o Portal do Professor.

Nele, estdo disponiveis objetos educacionais em diferentes formatos (animacdes e
simulacdes, audios, experimentos praticos, hipertextos, imagens, mapas, softwares
educacionais, videos) e em diferentes idiomas. Esses recursos atendem a educacéo infantil,
ensino fundamental, médio, profissional e superior, nas diversas areas do conhecimento em

diferentes modalidades de ensino.
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Figura 2 - Pagina inicial BIOE

Para apoiar os professores e complementar a oferta desse repositorio, 0 MEC criou 0

Portal do Professor, disponivel em http://portaldoprofessor.mec.gov.br com o objetivo de

estimular os professores a compartilhar e reutilizar os recursos educacionais. No portal esta

disponivel a secdo, “Espaco da Aula”, em que professores do ensino basico tém publicado

sugestdes de aula, utilizando os objetos de aprendizagem. Essa secdo é acessada por varios

professores que experimentam as estratégias sugeridas com seus alunos em sala.
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Figura 3 — Pégina inicial Portal do Professor

Nesse repositorio foram encontrados varios recursos educacionais em diferentes

formatos para os diferentes niveis e modalidades de ensino. Nas diferentes categorias
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pesquisadas, observa-se uma grande variedade de objetos de aprendizagem para 0 ensino de
Histéria nos formatos de video e audio. Ao se restringir a pesquisa ao componente curricular
Histéria e definir o tipo de recurso “animacdo e simulacdo”, nas séries finais da educacao

basica foi encontrado um objeto que seré apresentado a seguir:

Tipo de Objeto |Animagdo e simulagdo

Titulo Exposicéo da Independéncia
Série Ensino Fundamental Inicial e Final
Categoria Historia

Subcategoria  |NagBes, povos, lutas, guerras e revolugdes

Escolha um

Objetivos: - Fazer com que os alunos entendam sobre acontecimentos histéricos, contados através de imagens.
Figura 4 — OA Exposi¢do da Independéncia

Outro repositério de significativa importancia no contexto internacional é o
Repositorio Internacional de Objetos de Aprendizagem, o Multimedia Educational Resource
for Learning and Online Teaching (MERLOT). E um programa da California State University
(CSU), em parceria com instituicbes de ensino superior e profissionais da sociedade e

indistria.  Através de uma  busca  nesse  repositério,  disponivel em

http://www.merlot.org/merlot/index.htm, foi possivel encontrar varios OA para o ensino da

Histdria, entre as diferentes categorias de materiais disponiveis, conforme Figura 6 a seguir.

? ME P\LOT Search materials ~ [search|

Multimedia Educaticnal Resource
for Learning and Online Teaching

advanced search materials | advanced search members | search other |IblEIlI-E|
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i e S g

de 2010 = OTPlace, our‘ﬂ’ouTube'ChanneI “.September jsg
Log In

IAPE Camp stars Decemberlznd ** domingo, 28 de novembro

Create Learning Welcome to MERLOT ST =
Materials with . . . . SR e
Putting Educational Innovations Into Practice -
MERLOT Content ; ; : ; : e ; ¥ |
Build Find peer reviewed online teaching and learning materialz. Share LR S
o advice and expertise about education with expert colleagues. Be . Password:  Forgot password?
recognized for your contributions to quality education. :
Browse Collection
Arts In |
i R ber M n|
: Exploring MERLOT [ remember e | LogIn
Business -
Education ) i N Mot a Member?
= Learning Materials Colleagues Across Disciplines Register How!
Humanities Browse new onling learning “% Find new colleagues across ’
Mathematirs and Statiaticrs materials in different disciplines. disciplines.
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Entre os diversos materiais encontrados, serdo apresentados dois OA dos disponiveis
nesse repositorio, que foram escolhidos por integrarem os Parametros Curriculares Nacionais
(PCN) na educacdo béasica no Brasil. Muitos objetos desse repositorio para o ensino da
Histéria fazem referéncia a Historia dos Estados Unidos, com objetivos bastante especificos.
A escolha dos AO, conforme Figura 7 e Figura 8, justifica-se por apresentarem objetivos
amplos no processo de ensino-aprendizagem que podem ser utilizados por professores,

principalmente na educacéo bésica.

Tipo de Objeto Exercicio e préatica

Titulo Inicio da industrializagdo em um realce
Série Ensino médio

Categoria Historia

Subcategoria Humanidade

Objetivos: - aprender que a industrializagdo comega mais cedo do que a maioria das pessoas pensa; - entender que o
produto chega até as fabricas de forma irregular, e como isso acontece em duas fabricas do Norte e nas plantagfes do Sul;
- entender que a tecnologia oferece um modelo de téxteis para os produtores e outro para as industrias; - relacionar a
industrializacdo a outros eventos historicos do periodo; - aprender que a produgdo da fabrica é de capital intensivo e os
proprietarios procuram resolver esse problema, tentando conservar o dinheiro sobre o trabalho; - aprender as maneiras
pelas quais os novos sistemas tecnol6gicos afetam o modo como as pessoas vivem, trabalham e se relacionam entre si
com as familias e comunidades; - aprender sobre a natureza da evidéncia histérica e como construir um argumento
historico. Disponivel em:

http://invention.smithsonian.org/centerpieces/whole cloth/u2ei/index.html

Figura 6 — OA Inicio da industrializacdo em um realce

Percebe-se que os objetivos deste OA sdo bem amplos e proporcionam uma Vvisdo
integrada dos conteudos trabalhados nas diferentes unidades de acordo com o tema proposto,
desde a producdo agricola até o armazenamento do produto nas fabricas para a transformacédo

em novos produtos de consumo, envolvendo diferentes pessoas em diferentes ambientes.

Tipo de Objeto  |Simulagdo

Titulo A Batalha de Waterloo
Série Ensino médio
Categoria Historia

Subcategoria Humanidade

Objetivos: Simular a batalha de Waterloo, na qual os alunos podem jogar tanto como Napoledo ou o como duque de
Wellington. Embora a simulagéo se concentre na batalha, este site da BBC tem links para outros sites fornecendo o
contexto histérico da batalha e informacgdes biograficas sobre as principais figuras envolvidas. Disponivel em:
http://www.bbc.co.uk/history/british/empire_seapower/launch_gms_battle waterloo.shtml

Figura 7 - OA A Batalha de Waterloo
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A escolha deste objeto se justifica por proporcionar uma simulacéo, em tempo real, de
uma batalha, com cendrio envolvente, além de indicar sites que vinculam informagdes sobre
0S personagens da época.

Outra instituicdo de ensino superior que em parceria com 0 RIVED produziu OA para
0 ensino da Histéria foi o Centro Universitario Franciscano (UNIFRA). No total, foram

quatro objetos de aprendizagem, os quais estdo disponiveis em http://www.unifra.br/rived.

Nesse repositorio encontram-se: As Grandes Navegacdes dos Séculos XV e XVI (A viagem
de Ferndo de Magalhdes), Comércio Triangular, Navegar é Preciso (As grandes navegacdes

dos séculos XV e XVI) e Engenho Canavieiras. A seguir, serdo apresentados alguns dos OA

encontrados nesse repositério.

Tipo de Objeto  |Fabrica virtual

Titulo As Grandes navegacdes dos séculos XV e XVI -
A viagem de Ferndo de Magalhaes

Série 12 série (Ensino Médio)

Categoria Historia

Subcategoria ndo apresenta

Objetivos: - identificar o movimento das grandes navegac6es dos séculos XV e XVI e seu significado para a época; -
conhecer as tecnologias existentes na época, e as condi¢fes que levaram os europeus a empreenderem longas viagens;
- avaliar a importancia desse momento histérico na transformacdo do mundo moderno com identificacdo dos desafios
enfrentados pelos europeus, considerando os precéarios conhecimentos tecnolégicos da época e 0s interesses
econdmicos das nacdes européias; - procurar relacionar aquele periodo historico com o processo de globalizacéo
vivenciado em nossa época, comparando seus diferentes significados.

Acompanha a indicagdo de bibliografia complementar para estudo dos temas trabalhados. Disponivel em:
http://sites.unifra.br/Portals/17/Histéria/Grandes Navegacoes/Historia Grandes navegacoes .swf

Figura 8 - OA As Grandes Navegagdes dos séculos XV e XVI

Tipo de Objeto Fabrica virtual

Titulo Engenho Canavieiras
Série 12 série (Ensino Médio)
Categoria Historia

Subcategoria ndo apresenta

Objetivo: - Demonstrar, de forma virtual, as relagbes econdmicas do sistema agucareiro do Brasil colonial do século
XVII.

Acompanha a indicagdo de sites para complementacéo dos contetdos apresentados. Disponivel em:
http://sites.unifra.br/Portals/17/Histéria/Engenhos/engenhol.swf

Figura 9 — OA Engenho Canavieiras

Tipo de Objeto Fabrica virtual

Titulo Comércio Triangular
Série 12 série (Ensino Médio)
Categoria Historia
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SubCategoria ndo apresenta
Objetivo: - fixar e melhorar o aprendizado e a aplicacdo dos conceitos mercantilistas vigentes na época; vivenciar a
realidade mercantil dos séculos XV1e XVII através da simulagdo de um comércio maritimo em trés continentes.
Acompanha a indicagdo de sites para complementacéo dos contetdos apresentados. Disponivel em:
http://sites.unifra.br/Portals/17/Histéria/Comercio Triangular/hist com triang maio v1.swf

Figura 10 — OA Comeércio Triangular

Todos os OA apresentados neste repositorio possuem a guia do professor, roteiro e
design pedagdgico com referéncias sobre o tema trabalhado. E notavel a importancia que
desempenham esses objetos para uma aprendizagem mais significativa e interativa, pois
potencializam o aprendizado e permitem uma visdo mais integrada dos conteldos

apresentados, associando imagens, cores, sons e movimentos aos temas trabalhados.

CONCLUSAO

As novas tecnologias da informagdo e comunicacdo promovem uma mudanca
significativa na forma como as pessoas se relacionam e desenvolvem as diversas atividades do
seu dia a dia. O computador e a Internet surgem como ferramentas inovadoras, capazes de
proporcionar novas formas de comunicagdo e interagdo, ao diminuir as distancias e
interligarem os espacos geogréaficos nos mais diferentes ambientes.

Devido ao contexto atual e a utilizagdo das Tecnologias da Informacéo e Comunicagéo
(TIC), a educagdo passa por uma mudanga de paradigma, havendo alteragdo na forma como
as pessoas aprendem. Dessa forma, atualmente os professores tém um grande desafio, pois
com as novas situagdes de aprendizagem, os alunos ja chegam as escolas com uma quantidade
de informagdes, apesar de que isso ndo garante uma base para 0 conhecimento.

Logo, o professor precisa ser capaz de recriar e planejar suas aulas mediadas pelas
tecnologias, promovendo uma aprendizagem mais significativa, colaborativa e interativa. E
preciso envolver os alunos e utilizar-se de diferentes recursos educacionais para melhorar o
ensino-aprendizagem.

Por isso, 0os OA constituem-se como recursos pedagogicos inovadores, capazes de
envolver os alunos possibilitando a participagdo em atividades criativas e desafiadoras na
construgdo de novos conhecimentos. Ao mesmo tempo, pode-se concluir que a utilizagéo de
OA na educacdo basica, principalmente nas escolas da rede publica de ensino, é capaz de

contribuir para diminuir as diferengas na promogdo da inclusdo digital mais ampla,
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e

contribuindo para formacéo de sujeitos mais livres e autbnomos capazes de agir para que haja

uma sociedade mais justa e igualitéria.
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